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1. INTRODUCAO

1.1. NATUREZA DA DISCIPLINA E SUA INTEGRACAO NO CURRICULO

A disciplina de Histéria das Artes B, inserida nos Cursos Tecnolégicos de Equipamento, de Multimédia e de Produgdo Audiovisual,
funciona numa relagdo sequencial entre o 10° e o 12° anos, numa procura de unidade de conteudos e praticas dirigidos ao ensino-
aprendizagem. Organizaram-se propostas de actividades nesse sentido, tendo como preocupacdo a articulagdo interdisciplinar e a
melhoria das aprendizagens.

O trabalho do docente e o trabalho dos discentes pretendem-se suportados numa relagdo pedagdgica onde se valorizem os
conceitos fundamentais e as aprendizagens estruturantes, capazes de contribuir para a criagdo e promogéao de situagdes experimentais. A
natureza desta disciplina obriga a atribuir uma especial relevancia ao ensino de natureza tecnoldgica.

Para um publico-alvo de alunos dos 10° 11° e 12° anos, dos Cursos Tecnoldgicos, € fundamental propiciar estratégias de
aprendizagem que facilitem e simplifiquem os quadros tedricos de enquadramento, usando uma linguagem acessivel as faixas etarias
consideradas e aos objectivos da sua formacgéo.

A metodologia do programa da disciplina foi considerada, tendo em conta que este € um todo separado por razdes operativas,
encontrando-se ligado estratégica e cientificamente por razées de ordem educativa, tendo como finalidade ultima a formagao nos dominios
do sector tecnoldgico dos trés Cursos Tecnoldgicos a que se destina.

A diversificagcdo das metodologias de trabalho, dentro e fora da sala de aula, visa incutir o equilibrio no processo de ensino-
aprendizagem da histéria das varias artes sustentadas numa relagéo cientifica e ludica. O processo de aquisicdo dos conhecimentos, de
promocg¢ao das competéncias, aptiddes e capacidades implica também uma procura do sentido de responsabilidade pessoal e do
aprofundamento da nocgao de cidadania, a ser estimulado no desempenho dos alunos. Estes elementos sdo fundamentais para a sua auto-
formacao enquanto cidadaos intervenientes na sociedade e quanto a sua inserg¢ao futura no mercado de trabalho ou no prosseguimento de

estudos superiores.
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O quadro de relacionamento dos contelidos desta disciplina com o Curso Tecnolégico de Producdo Audiovisual (onde as Artes

Performativas e a Imagem e Som sao disciplinas naturalmente articuladas com a Histéria das Artes), com o Curso Tecnoldgico de

Equipamento (onde a exploracdo da Historia do Design sera desiderato para os 11° e 12° anos de Histdria das Artes) e com o Curso

Tecnoldgico de Multimédia (onde a disciplina de Tecnologias dos Multimédia sera articulada, naturalmente, com os conteudos de Histdéria

das Artes, situando o panorama histérico e artistico geral do mundo multimédia) sublinha desta maneira a natureza pluridisciplinar desta

disciplina.
Esta disciplina destina-se a jovens que se pretende tenham preparagdo para o ingresso no mundo do trabalho. Para o Curso

Tecnoldgico de Equipamento, saidas profissionais como técnico de equipamento no sector da planificacédo e produgdo em Design de

Mobiliario e como técnico capaz de actuar na produgao de artefactos industriais e artesanais nos dominios do Design de Ceramica. No

Curso Tecnolégico de Multimédia, a saida profissional direcciona-se para o dominio de Animagao e Multimédia e também para o sector de

Design Multimédia, factores condicionantes, por um lado, e propiciadores, por outro, das formas de organizagado dos conteudos tematicos.
Por ultimo, no Curso Tecnoldgico de Producdo Audiovisual, encontram-se trés sectores de saidas profissionais: o sector Video dando azo

a possibilidade de uma formacgao técnica adaptada a parte tecnoldgica do espectaculo, um sector Som relacionado com actividade
profissional no dominio do controlo e gestdo sonora de espectaculos, cinema, gravagao sonora, artes performativas ou instalagao,

maquetas sonoras, etc., além do sector Fotografia. Neste ultimo, o jovem habilitado com o 12° ano deste curso podera desempenhar

funcdes de técnico intermédio em laboratorios, trabalhando com suportes fotograficos, sistemas de iluminagdo, manipulagédo digital de
fotografia, etc.

Tendo em conta este universo multidisciplinar de saidas profissionais, mantém-se uma estrutura globalmente coerente, com a
natureza da disciplina de Historia das Artes comum aos Cursos Gerais e Cursos Tecnologicos, apenas flexibilizada nestes ultimos, tendo
em conta os objectivos especificos desta formagao tecnologica.

Os conhecimentos, as capacidades e atitudes fundamentais que esta disciplina devera ajudar a promover perspectivam-se também

no dominio da educacao e da formagao ao longo da vida.
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E importante que, em cada Escola concreta, o Departamento em que se insere esta disciplina seja capaz de estabelecer as
articulagdes interdisciplinares que sao enunciadas. O sucesso educativo deste programa exige do professor capacidades de articulagéo e
criatividade inerentes ao dominio da implementagdo objectiva dos conteudos, interpretados a luz de realidades concretas em que ira
desenvolver o seu trabalho.

A adopc¢ao de uma linguagem adequada a faixa etaria considerada e as propostas da sua inser¢ao dinadmica no processo de ensino-
aprendizagem constam das actividades propostas. Nestas deu-se relevancia a desejavel dindmica pedagodgico/didactica. Esta devera ser
enquadrada pelo recurso a estratégias de aprendizagem centradas na pesquisa e na elaboragdo de sinteses, a obter através da
manipulagéo das Tecnologias da Informacédo e Comunicagao (TIC) e com recurso a imagens e animagdes proporcionadas pelos materiais
incluidos nos recursos indicados. As estratégias pedagdgicas deverao contribuir para que o espaco de liberdade de trabalho e o espacgo de
compromisso do aluno, face aos objectivos a atingir, 0 ajudem a sentir-se identificado num processo de aquisicbes que o tornem um

cidadao conhecedor, atento e comprometido com a sociedade em que se encontra inserido.

CURSOS HISTORIA DAS ARTES B GRELHA PROGRAMATICA
TECNOLOGICOS

ANO 10° ANO 11° ANO 12° ANO

Conteudos
—Blocos

Bloco 1 — Das|MODULO INICIAL

Origens da Arte|
até a Arte Pré-|MODULO 1 — A Arte Pré-Historica

Classica .
MODULO 2 - A Arte Antiga Pré-

Classica
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Bloco 2 — A Arte| MODULO 1 — A Arte Grega
da Antiguidade|
Classica MODULO 2 — A Arte Romana
Bloco 1 — A Arte MODULO 1 — A Arte da Idade
da Idade Média Meédia: a Arte
Cristda e a Arte
Islamica
MODULO 2 — A Arte Romanica
MODULO 3 — A Arte Goética
Bloco 2 — Da Arte MODULO 1 - A Arte do
do Renascimento Renascimento
ao Rococo .
MODULO 2 - A Arte do
Maneirismo
MODULO 3 — A Arte Barroca e
o Rococo
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CURSOS
TECNOLOGICOS

HISTORIA DAS ARTES B

GRELHA PROGRAMATICA

ANO

Conteudos
—Blocos

10° ANO

11° ANO

12° ANO

Bloco 1 — A Arte

desde 0]
Neoclassicismo até
ao Pos-

Impressionismo

MODULO 1 - A Arte Neoclassica e
Romantica

MODULO 2 — A Arte do Realismo do
Século XIX

MODULO 3 — A Arte Impressionista e
Pdés-Impressionista

Bloco 2 - A Arte
desde o Modernismo
até a
Contemporaneidade

MODULO 1 — As Artes na Transicdo do
Século XIX para o XX
Industrializacdo, Arquitectura,
Artes Decorativas e Artes do
Espectaculo

MODULO 2 — A Atitude Modernista e as
Artes do Século XX até ao
Final da 22 Guerra Mundial

MODULO 3 - As Tendéncias
Contemporéaneas nas
Artes
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2. APRESENTACAO DO PROGRAMA

O programa visa assegurar a aquisicdo de um conjunto de competéncias especificas no dominio das artes no seu sentido histérico.
Apela ao desenvolvimento de competéncias transversais no dominio do saber integral do aluno. A abordagem dos conteudos €& centrada
na procura de estratégias articuladas. Estas deverdo promover um desenvolvimento psicomotor e cognitivo do aluno, baseado também no
seu envolvimento afectivo e social. Recomenda-se o recurso a uma forte componente tecnolégica, como forma activa de motivagao dos
alunos para a aquisicao de aprendizagens desta componente nuclear (as tecnologias da imagem e sua interpretagdo) no seu processo de
ensino-aprendizagem.

O programa do 10° ano de Histéria das Artes B é organizado conforme segue:

BLOCO 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Classica

MODULO INICIAL
MODULO 1 — A Arte Pré-Histérica
MODULO 2 — A Arte Antiga Pré-Classica

BLOCO 2 — A Arte da Antiguidade Classica

MODULO 1 — A Arte Grega
MODULO 2 — A Arte Romana

No Mdédulo Inicial do Bloco 1, serdo diagnosticadas as aprendizagens prévias facilitadoras da aquisicdo das competéncias
necessarias a compreensao da obra de arte. Tratando-se de um programa destinado aos Cursos Tecnolégicos, sera matéria incluida neste

modulo a que se relacione com as questdes inerentes ao Design, aos Multimédia, ao Cinema, a Fotografia, a Danga, a Musica e as Artes
9
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do Espectaculo. Para isso, sera importante adequar as aquisicées dos alunos obtidas neste modulo para, ao longo da pratica do programa,
as poderem inserir como elementos do processo educativo. No modulo 1, com o titulo “A Arte Pré-Histérica”, serdo focadas as primeiras
manifestacdes artisticas e a relacdo que estas estabelecem com o meio e com as necessidades materiais e espirituais do Homem. Além
disso, serao indicadas formas de focagem de “modos de ver” onde se privilegia o aspecto da expressao artistica e tecnoldgica patente nas
obras de arte da época. O mddulo 2 com o titulo “A Arte Antiga Pré-Classica”, pretende propiciar aos alunos uma abordagem sistematica
sobre as primeiras manifestagdes artisticas em que o conceito de ordem e sistema surge pela primeira vez na Histéria da Humanidade. No
Bloco 2, intitulado “A Arte da Antiguidade Classica”, o modulo 1, “A Arte Grega”, introduz o aluno no universo da arte classica, centrada na
cultura grega, aperfeicoando a nogéao de “canone” e racionalizando-o na dimensao antropocéntrica. No modulo 2, “A Arte Romana”, da-se
conta dos desenvolvimentos classicistas e de ordem pragmatica de uma civilizagdo que aspira a universalidade através da ideia de Império

e sua pratica consequente, na unidade administrativa definidora de uma unidade estética.
Nota: Ao nivel da carga horaria, foram indicados em cada moddulo tempos lectivos de 90 minutos, conforme véo descritos no

Desenvolvimento do Programa (32 Parte). Foram consideradas apenas 28 semanas de ensino-aprendizagem em sala de aula, destinando-

se o restante tempo a ser gerido de acordo com a dindmica do processo de ensino-aprendizagem.

2.1. FINALIDADES

- Promover a aquisigdo de um conhecimento especifico da Histéria no campo da afirmacgao artistica da Humanidade, onde o exemplo da

producao artistica das varias civilizagbes permita ao aluno reflectir sobre a formagao do seu proprio mundo.

- Interpretar a produgéo artistica nos seus contextos ideoldgicos, na sincronia e na diacronia que lhe completam o sentido.

- Desenvolver a sua sensibilidade estética perante diferentes formas de expressao artistica, independentemente dos contextos em que é

produzida.

10
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- Criar a consciéncia sobre a necessidade de uma cultura de intervengéo na salvaguarda da memdria colectiva materializada pela heranca

cultural.

- Promover a aquisi¢ao da nogao de inter-transdiplinaridade das varias componentes de formag¢ao numa perspectiva global do curriculo.

- Desenvolver atitudes de autonomia, solidariedade e cooperacéo critica e interveniente na sociedade de que faz parte.

- Contribuir para o desenvolvimento de um percurso de vida pessoal e profissional ligado a produgao e fruicdo das artes.

- Desenvolver um sentido de metodologia pessoal de trabalho aliando o esforgo de estudo ao prazer da descoberta e utilizagao correcta

dos conhecimentos adquiridos.

2.2. OBJECTIVOS

Os objectivos apresentados destinam-se a definir grandes metas de aprendizagem especificamente orientadas para uma formagao
artistica de perfil tecnoldgico, deixando-se a especificidade dos mesmos a gestdo autonoma do docente, em fungdo do conhecimento do

meio e dos recursos aplicaveis.

e |dentificar o papel da Histéria das Artes nas Ciéncias Humanas em geral e na Histéria em particular.

e Conhecer as relagdes de producédo artistica com os pressupostos estéticos de cada movimento e de cada sector artistico, sistematizados

pela historiografia das artes.

e Adquirir vocabulario especifico das Artes e do Patrimonio e, especialmente, no dominio das artes e tecnologias de produgao artistica.

e Reconhecer o papel da obra de arte como testemunho histérico-cultural num determinado contexto espacio-temporal.

e |dentificar os modelos paradigmaticos dos diferentes momentos de producgéao artistica.

e Reconhecer divergéncias e convergéncias entre arte erudita e arte popular.

e Desenvolver o espirito critico face ao meio envolvente nos seus aspectos estéticos.

11




Historia das Artes B — Programa — Cursos Tecnol 6gicos — 10° Ano

e Reconhecer a importancia do patriménio artistico-cultural.

e Preservar e valorizar o patrimoénio artistico e cultural.

e Utilizar conhecimentos adquiridos nesta disciplina no desenvolvimento de competéncias pessoais, quer como cidadao quer como

profissional das artes.

e Pesquisar fontes e consultar bibliografia numa dimenséao de projecto artistico pessoal ou partilhado.

e Tomar contacto, espontaneamente, com objectos artisticos e usufrui-los numa perspectiva de conhecimento e enriquecimento pessoal.

e Revelar atitudes de autonomia e cooperacéo, tanto no trabalho individual como no de grupo.

e Adquirir conhecimentos e recursos capazes de se tornarem instrumentos de intervencgao individual, no contexto alargado da intervengao

no dominio multifacetado das praticas artisticas.

e Contribuir para potenciar capacidades de articulagdo das conceptualidades com a pratica artistica concreta.

2.3. VISAO GERAL DOS TEMAS-CONTEUDOS

- Com vista ao processo de ensino-aprendizagem, organizou-se hierarquicamente um conteudo dividido por Blocos tematicos.
Introduziram-se Mddulos de forma a facilitar a abordagem a professores e alunos. Nesta disciplina, até por razdes de inser¢ao dos
conteudos na perspectiva de saida profissional, tentou-se articular estes conteudos com as disciplinas de Especificagao, por forma
a satisfazer os requisitos de formagao especifica em artes.

- A partir da introducéo de conceitos estruturantes adstritos aos conteudos de cada Bloco, e mediante a exploracao orientada pelas
Sugestdes Metodoldgicas, € possivel promover, desenvolver e sedimentar, nos alunos, atitudes e valores, conhecimentos,

aptiddes e capacidades para entender os principais periodos artisticos da humanidade e da arte portuguesa.

12
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- Os temas e conteudos séo estruturados de modo a que, ao longo do processo de ensino-aprendizagem, os alunos adquiram e
possam, sistematicamente, utilizar os saberes adquiridos, pelo uso do vocabulario especifico e pela manipulagéo de técnicas de
observagao, pesquisa e interpretacao das obras de arte, a favor de uma habilitagdo prépria em artes.

Cada médulo devera conter abordagens especificas referentes as técnicas de producgao artistica, conforme consta nas Sugestdes

Metodoldgicas.

BLOCO 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Classica

MODULO INICIAL
MODULO 1 — A Arte Pré-Histérica
MODULO 2 — A Arte Antiga Pré-Classica

BLOCO 2 — A Arte da Antiguidade Classica
MODULO 1 — A Arte Grega
MODULO 2 — A Arte Romana
2.4. SUGESTOES METODOLOGICAS GERAIS
Principios gerais do processo de ensino-aprendizagem:

1 — A educacdo e formagao no dominio da disciplina devera contemplar os dominios das atitudes e valores, das aptiddes e

capacidades e dos conhecimentos.
13
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2 — Do ponto de vista de avaliagdo do processo de ensino-aprendizagem, as estratégias de aprendizagem propostas deverao ser

articuladas com um tipo de avaliacdo predominantemente formativa, continua e sistematica.

3 — A metodologia-base devera centrar-se na aquisigdo de técnicas de pesquisa de informagao, sua sistematizagao e articulagdo com
actividades experimentais que possibilitem, a partir das aquisi¢cdes efectuadas, avaliar conhecimentos adquiridos, competéncias e

desenvolvimento de capacidades.

4 — De acordo com a insergao desta disciplina nos Cursos Tecnoldgicos de Equipamento, de Multimédia e de Produgao Audiovisual,
sdo sugeridas abordagens que, sempre que possivel, possam adequar-se a um maior enfoque de determinados conceitos e

conteudos de Historia das Artes direccionados para os objectivos daqueles cursos.

A Histéria das Artes € um ramo das ciéncias humanas e sociais. Como tal, tem um objecto de estudo bem definido, utiliza
metodologias especificas para o seu estudo, reclama instrumentos de analise centrados nesse objecto e dispbe de uma terminologia
propria.

e O objecto de estudo da Historia das Artes é a obra de arte entendida tanto na sua componente material, quanto na sua componente
espiritual.

e A obra de arte é portadora, simultaneamente, de uma dimensdo estética tradicionalmente identificada com o belo (com a
relatividade/complexidade que o conceito implica), de uma dimensé&o artistica e expressiva e de uma dimensao historica, veiculadas
por um suporte determinado.

e Para o estudo da Histéria das Artes sao solicitadas variadas fontes, em conformidade com as varias expressdes artisticas. Assim,

dispomos de fontes iconograficas ou visuais, fontes escritas e orais e fontes acusticas.

14
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e A utilizagcdo das fontes no estudo da Histéria das Artes implica a necessidade, simultaneamente, de uma relagdo sensitiva e
intelectual perante o objecto artistico, sendo fundamental, sempre que possivel, estabelecer um contacto directo/visivel com a obra
de arte. A ligagao a produgéo artistica nacional é desejavel, proporcionando esse indispensavel contacto directo.

e No que diz respeito a bibliografia da Histéria das Artes, ha que considera-la sob diversos aspectos quanto a sua selecgéo e
abordagem, dependentes de um rigor critico com um sentido muito apurado da relatividade do conhecimento e da opiniao dos varios
autores, trabalho esse que é da exclusiva competéncia do professor.

e Na utilizagdo da bibliografia, € indispensavel possuir um prévio conhecimento das terminologias artisticas, aconselhando-se a
consulta sistematica dos Dicionarios e Glossarios constantes da bibliografia deste programa.

Quanto a aquisicao de conhecimentos e competéncias, entende-se adequado promover actividades praticas em certos pontos da

matéria. Estas devem proporcionar aos alunos o contacto directo com obras de arte, estimulando a interpretacéo estética, técnica e
expressiva, no sentido de potenciar a sua curiosidade e a aquisi¢ao de competéncias de modo presencial e ludico, no dominio dos
saberes de ambito artistico e tecnoldgico.

e Nos quadros de Desenvolvimento do Programa, o campo Sugestdes Metodoldgicas (actividades-estratégias-recursos-avaliacéo)

consubstancia os principios enunciados neste ponto 2.4.

2.4.1. SUGESTOES METODOLOGICAS GERAIS (Desenvolvimento)

BLOCO 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Classica

MODULO INICIAL
» Diagndstico das aprendizagens anteriormente realizadas, necessarias ao progresso na disciplina (conhecimento do

Professor sobre os saberes e competéncias dos alunos).

15



Historia das Artes B — Programa — Cursos Tecnol 6gicos — 10° Ano

* Problematizacdo sobre as experiéncias pessoais dos alunos, confrontando as vertentes comunicativa, ludica,
identitaria e funcional das artes na Sociedade.
+ Sensibilizagdo do aluno para a objectividade do método de trabalho da Histéria das Artes.

» Adequacao entre introducdes tedricas e praticas experimentais associadas as Artes e a Historia das Artes.

MODULO 1 — A Arte Pré-Histérica
* Recuperagao de conhecimentos relacionados com as matérias ja adquiridas.
* Sensibilizagdo para a importancia deste periodo como matriz do desenvolvimento geral das artes.

» Compreensao dos processos tecnoldgicos utilizados na produgéo dos objectos artisticos.

MODULO 2 — A Arte Antiga Pré-Classica
* Compreensao do papel desempenhado pelas artes da Antiguidade Oriental sobre modelos artisticos ocidentais.
* Observacado dos instrumentos técnicos utilizados nas artes e compreensao da persisténcia das suas formas no

decurso de milénios.

BLOCO 2 — A Arte da Antiguidade Classica

MODULO 1 — A Arte Grega
* Sensibilizagdo para o papel modelador que a arte grega desempenhou nos conceitos estéticos das culturas que se lhe
seguiram: compreensao dos mecanismos mentais que originaram o canone.
* Reflexdo sobre a exceléncia da arte grega e helenistica como resultado da criagdo de povos variados que se

relacionaram num espacgo permeavel ao influxo oriental e ao legado mediterranico.

16
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MODULO 2 — A Arte Romana
* Reconhecimento da ligagao entre a arte helenistica e a romana como inovagédo na continuidade e institucionalizagéao
de um modelo cultural que vai reproduzir-se nos diversos ciclos artisticos europeus.
» Sensibilizagdo para o conceito de durabilidade que a construgdo de edificios romanos implica (materiais, forma,
instrumentos e concepgao do espaco).
* ldentificacdo da arte romana como instrumento de glorificagdo do poder do Imperador e de unidade do Império,

associado ao conceito de espectaculo na época.

2.5. COMPETENCIAS A DESENVOLVER

Principios orientadores:

1 — As competéncias gerais deverao revelar-se no dominio da interpretacdo dos fendmenos artisticos e na utilizagdo desses saberes.

2 — A sensibilidade, a consciéncia civica, a curiosidade intelectual e a capacidade de intervencao e acg¢ao cultural sdo outras
competéncias a desenvolver.

3 — Deverao ser estabelecidas competéncias especificas no conhecimento e reconhecimento da fungdo das artes no tecido
socioeconomico e articuladas com a responsabilidade pessoal na promocéo, defesa, fruicdo e criacao artistica.

4 — Nas competéncias especificas, deverao ser asseguradas condigdes para a integragdo no dominio profissional, como cidadao
esclarecido e actualizado, num plano de acesso a realidade multifacetada da actual produgao cultural, de modo consciente e

interessado no respeito pela multiculturalidade.

Consideram-se como competéncias relevantes a atingir pelo aluno:
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-Entender a Histéria e as Artes como assunto de alta relevancia para a compreensao do transcurso das civilizagoes.

-Conhecer e reconhecer as principais obras de arte dos diversos ciclos artisticos estudados e relaciona-los com a cultura que lhes esta

associada.
-Saber ver uma obra de arte, situando-a no discurso artistico e tecnoldgico da época a que pertence e usando as linguagens de analise

correntes e de natureza especifica, como a das novas tecnologias.

-Utilizar os saberes adquiridos na transversalidade do curriculo, no sentido de reforgcar a cidadania de modo a desenvolver uma

consciencializacio civica sobre a conservacdo do ambiente e a preservacao do patrimonio cultural.

-Valorizar os conhecimentos adquiridos na comunidade local e na Escola e utiliza-los a favor do desenvolvimento pessoal em sociedade.

- Adquirir uma vivéncia social, onde a estética e o usufruto da arte sejam partes integrantes do projecto de vida do aluno e do seu

relacionamento com os outros.

2.6. RECURSOS

Relativamente aos recursos materiais: fomentar, no dominio da Histéria das Artes e restantes disciplinas que lhe estdo associadas, a

criacdo de uma Coleccéo Propria em cada Escola. Esta Colecgédo Prépria devera ser dotada de suportes bi- e tridimensionais, ou
seja, registos de imagens e réplicas de algumas obras de arte fundamentais, como materiais didacticos de grande relevancia para
este tipo de ensino-aprendizagem.
No tocante a material didactico, sugere-se que se utilizem os seguintes recursos:

e projector de acetatos;

e projector de diapositivos;

e equipamento adicional partilhavel na Escola que possa responder aos requisitos de Som e lluminagao, material para aderegos

e representacao teatral, instalagdes, performances, etc.;

e projector de opacos;
18
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e equipamento de reproducgao video;

e data-show, de acordo com a possibilidade de aquisicdo de equipamento por cada Escola;

e mapas varios: mapa-mundi; mapa da Europa; mapa da América N/C/S; Asia; Africa; Oceania; mapa de Portugal: carta militar de
Portugal (completada pelas brochuras anexas, utilissimas para a localizagdo de monumentos e acidentes topograficos
relevantes);

e coleccgdes de postais ilustrados, 6ptimos veiculos de sensibilizagao e pré-visualizacdo na preparacao das visitas de estudo mais
préximas ou mais distantes da escola;

e réplicas de pegas (como, por exemplo, as réplicas de lucernas romanas de Conimbriga ou Santiago do Cacém a venda nesses
espacos museoldgicos) e outras existentes em locais monumentais do pais; também pecas ligadas aos campos do Design,
passiveis de serem incluidas na Colecg¢ao Propria, dependendo da capacidade aquisitiva de cada Escola — e.g., colec¢des do
IPPAR, IPM (Lojas de Museus), artefactos e pecgas de artesanato, etc.;

e videos, CD e material multimédia que reforcem os recursos didacticos de apoio a disciplina;

e monografias locais/regionais que podem, eventualmente, e de acordo com a sua qualidade (devendo esta ser aferida pelo
docente da disciplina), contribuir para abordagens enriquecedoras de certos pontos da matéria programatica;

e colecgdes de desdobraveis das varias Regides de Turismo e do Instituto Nacional de Formacgéo Turistica, além do material
promocional da Direc¢do Geral do Turismo, porquanto sédo referéncias fundamentais como ajuda pragmatica a didactica da
disciplina;

e bibliografias de base de pendor enciclopédico e inventario existentes, tanto no formato suporte papel quanto no formato suporte
digital (a titulo de exemplo, veja-se o CD-ROM da Direcgdo Geral dos Edificios e Monumentos Nacionais e a revista
Monumentos como recursos para exposi¢ées demonstrativas de alto significado e rigor cientifico);

e material consumivel destinado a formulagéo de fichas técnicas, maquetas a criar pelos alunos sob orientagdo do docente, etc.;

e bibliografias especificas proporcionadas pelo Centro Portugués de Design, que tem também matérias publicadas sobre a

histéria dos artefactos;
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e outros recursos considerados fundamentais na articulacdo da Escola com a sociedade local sao aqueles que, existindo nas
Associagoes de Defesa do Patrimoénio Cultural, Associagdes Culturais e Institutos Publicos ou Privados, permitem estabelecer
lacos de parceria no ambito educativo e formativo; os Museus Locais sdo uma outra forma de canalizar recursos contributivos

do processo de ensino-aprendizagem que podem ser explorados.

Nota: A Coleccao Prépria de cada Escola pode ser enriquecida, ano apds ano, com o contributo decorrente de visitas de estudo

e outras actividades. Com base na Coleccdo Proépria, poderdo montar-se exposi¢cdes criadas no ambito da pratica de
programa, de acordo com situagdes tematicas trabalhadas. Estas podem servir como aliadas do processo de ensino-
aprendizagem de pendor pratico, como € apanagio da formagao de natureza tecnoldgica, originando a construcao de guides de
montagem e produgdo que, conceptualmente, suportardo estas exposicbées. Com o contributo de outras disciplinas do
curriculo, € possivel e desejavel aproveitar os materiais criados nas actividades propostas, tornando-os também recursos

didacticos criativos e destinados a enriquecer a Colecgao Propria.

2.7. AVALIACAO

Tendo em vista as diferentes fungdes que a avaliagdo deve assegurar — nomeadamente a de regular o ensino e a aprendizagem —,
€ necessaria a utilizacao sistematica e criteriosa de uma diversidade de estratégias, técnicas e instrumentos.

Independentemente das modalidades de avaliagao previstas (diagnédstica, formativa e sumativa) e das respectivas finalidades, a
desejavel riqueza do processo de ensino-aprendizagem exige a exploracdo de estratégias e de técnicas de avaliagcdo tendo em vista o
alinhamento do curriculo e da avaliagdo. Dever-se-a, pois, recolher dados que reflictam as diversas aprendizagens realizadas; essa
recolha deve:

— contemplar dados escritos e dados orais, assim como dados comportamentais relativos a procedimentos e desempenhos;
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— expressar as aprendizagens realizadas a nivel dos saberes, de natureza mais factual, teérica ou abstracta, a nivel dos saberes-fazer,
ligados, portanto, a execugao de certos comportamentos mais ou menos complexos e, também, a nivel dos saberes-ser, incluindo,
assim, a apreciagao de habitos enquanto manifestagdo mais ou menos estabilizada de atitudes e valores;

— dado que o dominio dos saberes antes referidos se expressa em competéncias, a recolha de dados de avaliacdo deve explorar,
consequentemente, as estratégias, técnicas e instrumentos mais adequados, desde os mais pontuais — testes de conhecimentos de

papel e lapis — até aos mais integrados, como os relatérios de processo, as memoarias descritivas ou os portefélios.
A avaliagdo das aprendizagens especificas desta disciplina — ja de si tendencialmente inter- e transdisciplinares — ndo devera

esquecer as competéncias transversais inerentes ao trabalho de projecto, tais como as que decorrem do trabalho cooperativo, as da

utilizagcdo da informagéo e das respectivas novas tecnologias.
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32 PARTE

3. DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA
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Maodulo Inicia
Tempos Lectivos. 6

Titulo: Bloco 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Classica

CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Tempos
(actividades — estratégias — recursos — avaliacio) 1 tempo=90 minutos
Moddulo Inicial Actividade: avaliacido diagnostica
Arquitectura - Diagnostico das aprendizagens que se consideram essenciais 6 Tempos
1. A cultura artistica e 0 seu impacto Arte paraa Historia das Artes; (540 min)
sobre a Sociedade i:tt: g;ﬂ;;’; - Pela apresentaco de imagens de momentos exemplares de

11. A arte vista como um sistema de
comunicacao
1.2. O artista, a sua afirmacéo individua e
liberdade criativa
» a obra de arte e o valor social das
artes como forma de aproximacgéo e
de entendimento entre diferentes
povos e culturas
* as Artes entendidas como produtos
das mentalidades das condicdes
materiais
1.3. Os diferentes géneros artisticos
e as Artes Visuais, aMUsica, a Danga,
0 Teatro e o Cinema
1.3.1. As ligagdes entre as artes e 0s
dominios tecnoldgicos gerais e
especificos dos diferentes
géneros artisticos

2. Os diversos conceitos basicos

associados as Artes
21. A nocédo de Arte
historiografica
2.2. A Higtéria das Artes como uma
criagdo cultural.
221 As fontes principas
utilizadas para o estudo da
histéria das Artes

revisio

Artes Decorativas
Artes Visuais
Artesanato
Ciéncia
Comunicacao
Cultura
Escultura
Estética
Historia da Arte
Instalacio
Interpretacio
Investigacao
Linguagem Plastica
Moda
Multiculturalismo
Obra de Arte
Performance
Pintura
Producio Artistica
Recriacio Estética
Sociedade
Tecnologia

expressdo pléstica, através da maiéutica, proporcionar aos
alunos a sistematizacdo das diferentes formas/linguagens de
arte e procurar que 0s mesmos fagcam a sua integracéo
temporal e expressiva.

Actividade: imagem, pesquisa e avaliaciao

- Distribuicdo aos alunos, divididos em diferentes grupos, de

documentos iconogréficos, propondo-lhes a leitura formal e
ideol 6gica dos mesmos;

Discusséo das diferentes andlises/interpretactes feitas pelos
grupos sobre os documentos trabalhados e socializacéo dos
resultados.

Actividade: observacio, interpretac¢ao

Observacéo de pequeno relatério (ilustrado de acordo com a
motivacdo do aluno) de um artefacto considerado expressivo
de uma dada cultura: leitura dos materiais componentes, das
técnicas de transformacao e das formas;

Comentario sobre os elementos significativos resultantes da
fase anterior, com explicitacdo complementar do professor.

Actividade: fragmento de texto e motivacdo a pesquisa
interdisciplinar

- Reconhecer a importancia dos documentos historicos como
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Modulo Inicial Titulo: Bloco 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Cléassica
Tempos Lectivos. 6

CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Tempos

(actividades — estratégias — recursos — avaliacio) 1 tempo=90 minutos

parte de informagdo das técnicas de producéo, dos materiais,
922 A metodolodia da Higri das ferramentas e dos modelos. Escolha de um texto e
oe ) meodologia da HISonal - pepecificos: promocdo de uma abordagem multidisciplinar (o texto; as

das Artes: da m(?todologia (Conceitos estruturantes que f idas: tativa de materializacio). Podera
cientifica a0 método de| goameie o= dis | formas sugeridas; a expectativa de materializacao). Podera

estudo disciplina de Histéria das ser utilizado um texto dramético de Aristéfanes como “As

2.3. Metodologias de abordagem & obra| Artesno Curso Tecnoldgico | nyyens”, ou outro apel ativo as abordagens sugeridas.
de arte: 0 ver e o compreender respectivo)
24. As Tecnologias como estudos
sisteméticos das técnicas criadas| 1. Curso Tec. de

Actividade: organizar um debate sobre a arte e sua

pelo homem Equipamento preservacio no dominio do patrimdnio
2.41. Técnica e Dominio da - O conhecimento dos materiais, técnicas e ferramentas e sua
Natureza e Projecto Artistico importancia para a conservagao e restauro das obras de arte.
242, Are e Témica sia e Design Os fundamentos da intervencdo técnica: observagio dos

aArﬂfst“: g‘?’;?‘;’dizprﬁ . 1\(’312::13:?; aspectos éticos de intervencso.
.;Iﬁiﬁggzlnel::ia Actividade: sistematizacio das pesquisas; construcio de
recursos didacticos

2. Curso Tec. de | -~ Motivacdo dos alunos para a realizagdo de varios modelos
Multimédia de Fichas, em trabaho autonomo, como forma de
- organizagdo das aprendizagens, orientacdo tematica bésica,
e Projecto Artistico como por exemplo: técnicas de pintura; técnicas de
e Comunicacio construcdo em arquitectura; 0 som no teatro; 0s cenarios e a
Multimédia representac@o; o cinema e a historia; etc. Nesta actividade
° Animacio poderdo ser utilizados os recursos disponiveis, sendo

e Publicidade . - . ~ .
o Grafismo desgiavel uma articulagdo interdisciplinar. O contacto com

e Comunicaciio Social | 0Dras de arte existentes na geografia proxima da Escola €
desgjavel.
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Modulo Inicial Titulo: Bloco 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Cléassica
Tempos Lectivos. 6

CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Tempos

(actividades — estratégias — recursos — avaliacio) 1 tempo=90 minutos

Actividade: reconstituicdes e imagens virtuais com base
em trabalho de pesquisa

3.Curso Tec. de | - Visuadlizacdo de casos de aplicagcdo de Arqueologia
Prod. Audiovisual experimental, com base na apreciagdo de modelos de
reconstitui¢ao (pesquisas na Internet);

* Projecto Artistico | - Utilizagdo das tecnologias informéticas, especialmente os
'.‘gde" programas de 3D, e digitalizagdo de imagens ou hipertexto
om

« Fotografia com inclusdo de fragmentos de texto, video, som e animagéo
e Artes Performativas |  11P0 Power Point, se possivel em articulagéo interdisciplinar.
e [luminacio
Animacio: as funcionalidades do artefacto
- Observacdo de utensilios e artefactos (pegas trazidas para a
sala de aula), nos quais se perceba 0 seu caracter de extensao
do corpo humano — exemplos. concha da méo/ contentor
para beber (Cocho de Cortica); méos/pau de arar, €tc;
- Registo e debate dos resultados.

Actividade: visita de estudo e avaliacao

- Definicdo do modelo de visita de estudo: contacto directo
com obras de arte;

- Utilizar a visita de estudo como potencial didactico a
desenvolver no ambito do trabaho de projecto;

- Fomentar a participagdo do aluno na construgcdo das
aprendizagens adquiridas antes, durante e apos a visita de
estudo;

- Sistematizacdo das aprendizagens realizadas antes e durante
avisita;

- Sistematizacdo dainformagao recolhida.
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Modulo Inicial Titulo: Bloco 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Cléassica
Tempos Lectivos. 6

CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Tempos

(actividades — estratégias — recursos — avaliacio) 1 tempo=90 minutos

Actividade: observacio e interpretacio
- Estudo centrado num problema concreto (descricdo de um
artefacto) e utilizagdo de método faseado de andlise a esse
problema — ex: artefacto de ceramica de torno (vaso);
observacao faseada de:
material utilizado;
marcas de fabrico (origem humana);
marcas de fabrico (origem técnica);
comportamento do artefacto, em uso;
funcdes: Prética, Estética e Simbdlica.

Actividade: a obra de arte e as formas de propaganda

- Utilizagdo de documentos escritos e iconogréficos,
historicamente contextualizados, de formaailustrar as varias
utilizacbes da obra de arte enquanto instrumento ideol 6gico
(ex: textos / manifestos/ cartazes/ etc.);

- Escolha de um estudo de caso.

Actividade: pesquisa, reflexio e debate

- Consultar a imprensa escrita, num determinado espaco
temporal, identificando e quantificando os diferentes tipos
de artes performativas, espectaculos e exposicoes em cena.
Recolher as respectivas criticas e tratélas de modo a
contribuirem para a sedimentacdo de competéncias de
analise e critica (ex: pesquisa em jornal local ou JL — jornal
deletras, artes eideias);

- Debater ainformagdo recolhida, visando a sistematizagéo de
conceitos, tipologias e discursos.
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Modulo Inicial Titulo: Bloco 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Cléassica
Tempos Lectivos. 6

CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Tempos

(actividades — estratégias — recursos — avaliacio) 1 tempo=90 minutos

Actividade: observacao de projecto artistico

- Visudizagdo, em articulagdo interdisciplinar com a
disciplina de Lingua Portuguesa, de peca de teatro onde se
percepcionem o papel das personagens, os jogos de luz, os
aderegos, 0 cenario, o guarda-roupa, o som. Envolvimento
das restantes disciplinas das Artes;

- Ficha de observacéo (para peca vista a0 vivo ou, em
alternativa, em registo video);

- Articulagdo dos resultados obtidos e desenvolvimento de
estratégias relacionadas com a nogao e pratica de guides de
projectos artisticos, mediante a observacdo de catélogos de
exposicbes ou outros documentos que possibilitem
“desmontar” um espectéaculo, numa tentativa de perceber a
influéncia das varias artes patentes na sua producéo e

apresentacso.
Modulo 1 Titulo: Bloco 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Classica
Tempos Lectivos: 12
CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Tempos
(actividades — estratégias — recursos — avaliacio) 1 tempo=90 minutos

Moédulo 1 — A Arte Pré-Historica Actividade: pesquisa sobre tema arqueoldgico

Agricultura - Sugere-se, como motivagao para o desenvolvimento desta 12 Tempos
1. A nocdo de Pré-Histéria e a sua :““‘;;‘?le“t“ estratégia, que os aunos consultem sitios ligados ao IPA, (1080 min)

importdncia no contexto da nta/Dolmen UNESCO e a0 Parque Arqueoldgico de Foz Cda,
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Modulo 1
Tempos Lectivos. 12

Titulo: Bloco 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Classica

CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Tempos
(actividades — estratégias — recursos — avaliagio) 1 tempo=90 minutos
Histéria da Humanidade procedendo a recolha selectiva de informag&o sobre o tema;
1.1. As primeiras manifestacOes de A“{‘:"P"m;’rffsm" partindo das representacdes artisticas paleoliticas existentes
natureza artistica e os modos de rqueotogia no espaco territorial portugués, Foz Cda e Escoura,
vida na Pré-Histéria Arte Figurativa eder 2 alizacio. leqibilidad ‘d
111 Arte Mével proceder a sua contextualizacdo, legibilidade, conte(ido

A ate do periodo
paleolitico:
testemunhos e formas.
1.1.1.1. Tecnologia no
periodo
paleolitico: da
polivaléncia dos
instrumentos e
utensilios, a sua

especializacéo
1.12. A ate do periodo
neolitico: testemunhos

eformas

1.1.2.1. Tecnologia no
periodo neolitico.
Os artefactos da

sedentarizacdo
2. Principais manifestagbes no

territério naciona: as estacOes
arqueol 6gicas e a sua importancia
como vestigios histéricos e
materiais da cultura portuguesa
21. A importancia dos sitios
arqueolégicos e a sua
refuncionalizagdo no dominio
das ates do espectéculo
contemporéneo

Arte Parietal
Arte Simbélica
Castro
Ceramica
Citania
Cromeleque
Glaciacao
Gravura
Megalitismo
Menir
Metalurgia
Neolitico
Nomadismo
Paleolitico
Pastoreio
Pintura Rupestre
Pré-Historia
Recoleccio
Sedentarizacio
Tecelagem
Técnica de Talhe
Zoomorfico

estético e simbdlico, enquadrando-as na Histéria da Arte da
Humanidade.

Actividade: artefactos, geologia e territorio

- Observacdo de instrumentos e utensilios da época, nas suas
vertentes funcionais de ordem prética, estética e simbdlica
(com recurso a pegas desse periodo ou, na sua auséncia, a
imagens);

- Solicitar aos alunos a experiéncia de observagéo e recolha de
informagdo, anotando em mapa as principais manifestacoes
pré-histéricas em territério nacional.

Actividade: técnicas, producdo de artefactos e arte Pré-

Historica

- Utilizagdo de modos de organizagdo das matérias estudadas
na forma de cartazes alusivos ao tema, com introducdo das
tecnologias de imagem tradiciona (desenho, montagem,
etc.) e imagem digitalizada (recurso aos meios de trabalho
digitalizados, na medida do possivel).

Actividade: recolha e sistematizacao de dados centrada na

area da Escola

- Consulta ao site do Instituto Portugués de Argueologia e a
base de dados “Endovélico’. Inventariar 0s sitios
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Modulo 1 Titulo: Bloco 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Cléassica
Tempos Lectivos. 12

CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Tempos

(actividades — estratégias — recursos — avaliacao) 1 tempo=90 minutos

arqueol 6gicos do concelho em que a Escola esta inserida e
dos concelhos limitrofes, investigando bibliografia sobre
esses sitios que proporcionem informagdo sobre os
artefactos, gravuras, pinturas, suas formas, texturas, cor e
plasticidade (se possivel, visita a sitio arqueol égico préximo
da Escola).

Actividade: presencial ou virtual

- Visionamento de um video tematico sobre a Pré-Historia;

- Visita a sitio arqueologico relacionado com o Megalitismo:
elaboracdo de pequeno relatorio.

Actividade: recolha de dados e trabalho de portefolio

- ldentificar naregido um museu arqueol 6gico ou etnografico,
procedendo-se a0 levantamento dos testemunhos
arqueol6gicos existentes e estabelecendo ligagcbes com as
técnicas de produgdo artistica populares,

- ldentificar técnicas de construcdo e respectivos materiais
utilizadas na regido, na construcdo das habitagOes
tradicionais.

Actividade: dinamicas territoriais e megalitismo:

observacao

- Visuaizagéo do video “A Guerra do Fogo” e observagdo critica e
participada sobre os principais aspectos ligados a dindmica
territorial das comunidades Pré-Historicas.

- Identificagdo de técnicas de transporte e colocacdo de materiais
pétreos de grande dimensdo: visudizagdo comentada de casos
conhecidos.
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Modulo 2
Tempos Lectivos. 10

Titulo: Bloco 1 — Das Origens da Arte até a Arte Pré-Classica

CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Tempos
(actividades — estratégias — recursos — avaliacao) 1 tempo=90 minutos
Modulo 2 — A Arte Antiga Pré- Actividade: a Antiguidade Pré-Classica: escrita, comércio
Classica Alto Relevo e artes 10 Tempos
Arquitectura - Debate sobre a importancia da escrita enquanto instrumento (900 min)
1. A passagem da PréHistoria a Af;‘:i‘;::ia de afirmacdo de determinados grupos de poder e seu
Historia: a importancia da ligagéo Monumental impacto na afirmagdo/formulacdo da Arte;
entre a cultura oral e a cultura Arquitectura - Os circuitos comerciais entre o Oriente, 0 Médio Oriente e 0
escrita Religiosa Mediterraneo como agentes difusores de relagoes
1.1 A importancia das civilizagdes do|  Baixo Relevo interculturais e permutas artisticas e estéticas;
Médio Oriente Artigo e a edificacio Cidade - Partindo dos saberes ja adquiridos pelos alunos, sugerir-lhes
do mundo cultural Civilizacio - . ' -
12 A costa oriental do Mediterraneo Escrita uma pesquisa ond_e se apr(~)funde as partlculatld_ades estéticas
como ponte de ligagdo entre a Estado Teocratico de cada umadas civil 1ZaCoes do Crescente Feértil .
Cultura Orienta e a Cultura Estatuiria
Ocidental Frescos Actividade: arquitectura e artes decorativas
o |l ppaade | - Através da leitra de imagens sobre a arquitectura
2. A Arte das Civilizagbes Pre- Politeismo monumental das civilizagbes pré-cléssicas, debater com os
Classicas: Mesopotamia, Egipto, Urbanismo aunos o papel das artes decorativas face & arquitectura;

Fenicia, Palestinae Pérsia
2.1. Territérios e povos:
caracteristicas dominantes

suas

3. As culturas pré-classicas como
sociedades fundadoras da
civilizagdo  ocidentad e sua
importancia para o despontar das
artes cléssicas

- Visionar um videograma sobre arte funeréria e identificar os
programas decorativos/ornamentais nela inscrita e as
atitudes mentais que 0s suportam.

Actividade: pesquisa, organizacio de dados e inserc¢io em

trabalho de portefolio

- A consulta aos museus da Fundagéo Caloustre Gulbenkian e
Nacional de Arqueologia, através dos respectivos sitios,
proporcionarainformacdo sobre coleccOes existentes;

- A consulta aos sitios dos Museus do Louvre, Briténico e do
Cairo sera uma fonte de recursos facilmente disponivel,
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assim como aos CD-ROM e DVD editados por estas
institui coes;

- Elaboragdo de pequeno roteiro organizativo sobre 0s
materiais recolhidos e seleccionados, a incluir como
componentes-sintese no portefolio.

Modulo 1 Titulo: Bloco 2 — A Arte da Antiguidade Cléssica
Tempos Lectivos: 12
CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Tempos
(actividades — estratégias — recursos — avaliacao) 1 tempo=90 minutos
Moédulo 1 — A Arte Grega ) Actividade: aspectos essenciais da Arte Grega e debate
_ Af: opole - Historiar, através da andise de imagens, a evolugio 12 Tempos

1. A cultura e a arte da Cidade-Estado A?;or estilistica do templo grego. Proceder & sua leitura espacial, (1080 min)

naGrecia _ Agora identificando a sua estrutura modular, bem como as solugdes

11. O Classicismo como categorial 440 Arcaica decorativas/ornamentais. Observagdo da importancia da

artistica a arte da harmonia . . . . A
€ S Arte C1 .
antropométrica e da raciondlidade rte Classica medida do homem e da suainfluéncia sobre as artes;

1.1.1. A Arquitectura e a Escultura ‘:rrtti “B’f[‘flf;'cc: - Organizagdo de pequeno debate com contributos doutras
1.1.2. As artes aplicadas e o destaque disciplinas das artes do Curso.

P . Belo
para a cerémica pintada Canone
113. (;g'fret'éoG?e ;)rdem e Canone Comédia Actividade: a arte cerimica grega
1131 Or demege Médulo na Arte Coro - Pesguisar e seleccionar exemplares de vasos gregos e
e Técnica Gregas: o Etilo Dez’;‘c‘gaa proceder a identificacio e legibilidade dos temas, das
Darico, o Estilo Jonico e o Epopeia formas, do desenho e, da cor predominantes; observar a
Estilo Corintio Filosofia pintura sobre cerdmica como fonte documental (mobiliario,
1.2. A mitologia e 0 seu papel na cultura Eorum armamento, Vestuario, etc).
grega Harmonia
1.3. O teatro grego Helenismo i . 30 3 1
131 Origens religiosass e sua Idealismo Actividade: introdugao a escultur,a grega; linhas de/es_tudo
evolucgdo : . - Seleccionar esculturas dos periodos arcaico, classico e
P - Mitologia .. . . . ..
1.3.2. Tragedia e Comédia Naturalismo helenistico e, a partir da sua leitura, registar a expressividade
133, %e‘fnpeﬁgscﬁéco' o e;?é’l;lg * Ordens emotiva de cada uma das obras, comentando e
P ' Arquitectonicas sistematizando os resultados obtidos.

méscara, 0 vestu&rio e o0s
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Modulo 1
Tempos Lectivos. 12

Titulo: Bloco 2 — A Arte da Antiguidade Cléssica

CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Tempos
(actividades — estratégias — recursos — avaliacao) 1 tempo=90 minutos
aderegos. . Actividade: tragos essenciais da arquitectura grega
L Polis - Maqguetizar ou representar em corte/alcado a arquitectura do
2. A Arte Helenistica Realismo teatro grego:
Representacio " - , . I
215{?;;’:32%%2/' 1?)%%5“8 ﬁ/eﬁgel na pRetratog - Observar a disposi¢ao do espago cénico tentando reconstituir
2.2. As Artes entre 0 Ocidente e o Oriente. Teatro o _ambi ente do eSPeCtécum _(aCtiVi dade lcentrada no
2.3. A sintese helenistica nas artes Tragédia visionamento de um video escolhido para o efeito).
2.3.1. A influéncia do encontro Monodia
Ocidente/Oriente. Rapsodo .. . .
2.3.2. Pathos e Harmonia nas Artes da Ritual Actividade: especticulo e debate

Grécia

3. Os temas culturais helénicos e
helenisticoss 0s seus ecos na
actualidade

- Visionamento de uma tragédia ou comédia grega (ao Vvivo,
se possivel e, em alternativa, em video). Na falta destes
meios ou como aternativa, poderd efectuar-se a leitura de
excertos de pegas gregas,

- Interpretacdo, comentério e debate da pega visionada ou dos
excertos utilizados. ldentificagdo dos aspectos politicos,
metaf Oricos, sociais ou outros.

Actividade: o significado intemporal da Arte Grega:
estudo de casos

- Andlise da Escultura “Lacoonte” e referéncia a sua
importancia (tanto na época de surgimento como
posteriormente, aquando da sua redescoberta).

Actividade: o mobiliario grego

- Pesguisa e recolha de imagens dos principais elementos de
mobiliario utilizado, com recurso a obras impressas, de
divulgacéo, catdlogos de exposicles, etc. Legendagem das
imagens e elaboracdo de pequeno Glossério de Mobiliario.
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Médulo 2
Tempos Lectivos: 16

I_I, I'EI 2 : : | : . .| | :I, .

CONTEI'JDOE7|—

—COINCEITOS

Stugestoes Metodologicas

(actividades —estratégias — recursos — avaliacio)

Gestao/Horas
1 tempo=90 minutos

Moédulo 2 — A Arte Romana

Actividade: sensibilizacdo a Arte Romana e debate

Abébada - Visionar o videograma sobre a Arte Romana (Edic¢oes del 16 Tempos
1.0 legado erusco e o legado Aqueduto Prado) e comentar/debater as suas caracteristicas principais, (1440 min)
helenistico Arte Bizantina

2. A urbe e o urbanismo

Arte Paleocrista
Arte Romana

comparativamente as da arte de periodos anteriores.

2 1. Origens do urbanismo Basilica Actividade: estudo tematico e visita de estudo
52 D Og urbanismo espontaneo & cidade Cardus - Pesquisa sobre a arquitectura e artes decorativas,
hipodamica Cercam‘ia Sgilata | _ vjsualizagdo de imagens de arquitectura e de artes
Comor e decorativas e apreciacio sobre 0 seu relacionamento;

. Arquitectur.a e sua interpretacéo no Criptoarte - Opservagéo de mosai cos na decorgg{?\o da arquitectura pivil.
espaco habitado Decumanus Visita de estudo (estagéo arqueologica ou Museu Naciona
3.1. Tipologia dos edificios e construcdes Domus de Arqueologia/ Museu local com coleccdo de arqueologia).

mais correntes Mausoléu
3.2. O lugar das técnicas no mundo Mosaico .. T TR £ .
romano Numismatica Actividade: pratica interdisciplinar (arte e técnica)

Escultura e legado helénico e

Pintura mural
Planta Hipoddmica

- Visudizar o desenvolvimento dos modelos decorativos dos
frescos romanos;

helenistico Republica - Identificar as formas de producéo e aplicagdo do fresco.
Romanizacio
. Pintura e artes decorativas Tr\’}fgdo Actividade de pesquisa
Villa - Observar os contetidos dos seguintes sitios:

. As artes do espectaculo na cultura
romana O teatro, o anfiteatro e o
circo

. A Romanizacdo e a civilizagdo do
universal

http://www.mcu.es/mnar/pb.htm

http://www.cidadevirtual .pt/projroots/imperiol.html
http://rsta.pucmm.edu.do/bibliotecal/pinacoteca/arte%20anti gu
o/roma

http://www.romaspgr.it/ROMA/Domus-aurea.htm
http://www.archeorm.arti.beniculturali.it/sar2000/domus/Dom
us aureahtm
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Modulo 2 Titulo: Bloco 2 —A Arte da Antiguidade Cléassica
Tempos Lectivos: 16
CONTEUDOS CONCEITOS Sugestoes Metodologicas Gestao/Horas
(actividades — estratégias — recursos — avaliagio) 1 tempo=90 minutos

- Recolher e organizar ainformagéo por ordem temética.
8. Os temas culturais romanos e sua
permanéncia na actualidade. Actividade: organizacao de base de dados
- Criar uma base de dados sobre vestigios romanos existentes
em Portugal dotados de relevancia material, tecnolégica e
artistica.

Actividade: mobiliario e artes decorativas

- Aferir a importancia dos materiais e sua transformacéo
(mobiliario e artes decorativas) atraves do recurso aimagens
seleccionadas para o efeito.

Actividade: concep¢iao e desenvolvimento das artes

- Linhas de orientacéo tematica:

- acomunicagdo através de simbolos/signos enquanto discurso
codificado;

- 0 envolvimento do espectaculo urbano (o circo, p.e) e as
suas consequéncias artisticas (visionamento do video
Gladiador e debate interdisciplinar sobre as imagens, os
cenarios, a organizacao da historia, os valores em presenca,
etc). Recurso a visuadlizagdo do DVD do filme como
complemento visual e sonoro.
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42 PARTE

4. BIBLIOGRAFIA
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BIBLIOGRAFIA

A bibliografia apresentada (conjuntamente com os recursos tanto no dominio dos CD-ROM, quanto na especificidade dos videos
indicados) devera ser entendida como um conjunto de trabalhos publicados adequados a apresentagéo e apoio dos conteudos

programaticos. O facto de se encontrar organizada numa estrutura homogénea e ordenada por autores e por ordem alfabética deve-

-se ao critério de apresentagao por que se optou:

1. Bibliografia geral de enquadramento E
» constam as obras indispensaveis ao acompanhamento do programa, que pela sua tematica obrigam a consulta sistematica ao

longo do processo de ensino-aprendizagem, visto tratarem varios periodos das artes que apresentam;

2. Bibliografia para o Médulo Inicial |
» obras que, pela sua natureza, sdo fundamentais ao entendimento da historia, da cultura e das artes num sentido transversal e

multidisciplinar;
3. Bibliografias tematicas para os restantes médulos (coordenadas com a Bibliografia de enquadramento)

* agrupadas as bibliografias minimas para o estudo especifico de cada um dos temas apresentados: Pré-Historia — PH; Arte Antiga

Pré-Classica — PC; Arte Grega — AG; Arte Romana — AR.

1. Bibliografia geral de enquadramento E

* AAVV. (1986). Historia da Arte em Portugal (14 vols.). Lisboa: Publicagdes Alfa.
Obra colectiva sobre a Historia da Arte em Portugal, sendo cada volume da autoria individual ou colectiva, sob orientagdo prépria, de

alguns dos especialistas portugueses em cada matéria. Contudo, a falta de uma coordenagao global da obra provoca algum desequilibrio
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entre os varios volumes, organizados tematicamente. Fundamental, apesar deste inconveniente, e util quer para os docentes quer para
os alunos devido a importéncia da relagao texto/imagem.

« Barata, J. O. (1980). Estética Teatral. Antologia de Textos. Lisboa: Moraes Editores.
Antologia de textos teatrais e/ou sobre Teatro, provenientes de todas as épocas e tendéncias, predominantemente do Ocidente.

Excelente meio de ilustrar textualmente a evolucao das ideias sobre esta arte performativa.

* Barata, J. O. (1991). Historia do Teatro Portugués. Lisboa: Universidade Aberta.
Obra fundamental para uma compreensao global do fendmeno teatral no espago portugués, reservando algumas paginas a aspectos
metodolégicos e a definicdo do Teatro como disciplina artistica. Abrange as manifestagdes teatrais portuguesas desde Gil Vicente a
época contemporanea. Neste ponto da matéria, interessam-nos especialmente os capitulos 2 e 3, Das Origens a Gil Vicente e Reflexao

do Renascimento Europeu no Teatro Portugués.

 Chatelet, A. & Groslier, B. P. (1990). Historia da Arte Larousse (3 vols.). Porto e Lisboa: Livraria Civilizagao e Circulo dos Leitores.
E uma das importantes obras de sintese disponiveis em Lingua Portuguesa, atractiva pelo excelente uso que faz da imagem e servida

por textos claros e rigorosos.

* Dias, P. (1999). Histéria da Arte Portuguesa no Mundo (1415-1822), 2 vols. Lisboa: Circulo de Leitores.
Obra singular, em dois volumes: o 1°, O Espacgo do Atlantico e o 2°, O Espaco do indico. Além de inventariar e analisar, com grande
rigor, a penetracdo da Arte Portuguesa e, assim, das Artes Europeias, no mundo aberto pela expansdo maritima, revela também a
importagéo por Portugal de obras de arte nativas, muitas delas produto ja de aculturagdes e sinteses culturais de duplo sentido, das Artes
Afro-Portuguesa as Luso-Orientais. Manifesta também as aculturagdes sentidas na Arte europeia produzida em territérios asiaticos e no

Brasil por artifices locais, tanto na Arquitectura, como na Escultura, Pintura e Artes Decorativas, nomeadamente o Mobiliario. Esta obra
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desbrava um terreno que ha todo o interesse em aprofundar: o das relacdes interculturais e a desmitificacdo de uma postura
eurocentrista.

* Franga, J. A., Morales y Marin, J. L. & Garcia, W. R. (1995). Summa Artis - Historia General Del Arte - Vol. XXX - Arte Portugués. Madrid:
Espasa-Calpe, S.A.
Obra escrita em espanhol, que trata da arte portuguesa, com um prologo do Professor Doutor Verissimo Serrdo sobre o papel

fundamental dos valores da cultura e do sentimento ibéricos. Iniciando-se com a Arte Medieval, de W. Rincdén Garcia, passa pelo

Manuelino, pelo Renascimento, e pelo Barroco, tratados por Morales y Marin. Os séculos XIX e XX, sdo da responsabilidade de José

Augusto Franga, destacando-se aspectos importantes para a compreensao da arte portuguesa. Obra aconselhada ao professor quer pela
sistematizacdo de conteudos, quer pelas ilustracdes e estudo de casos que apresenta para as varias areas artisticas. Dedica um espaco

as Artes Industriais de Morales y Marin, focando, no final da obra, os alvores da arte fotografica em Portugal, por Antonio Pedro Vicente.

A Bibliografia compilada por Vitor Serrdo é uma valia desta obra. O indice alfabético e indice de matérias sao partes da obra bastante
uteis a consulta.

* Goitia, F. C. (1982). Breve Historia do Urbanismo. Lisboa: Editorial Presenga.
Analise do urbanismo, num enfoque histérico consagrado ao surgimento da cidade e as implicagdes sobre os modos de vida inseridos
em cada tipologia urbanistica considerada. E uma obra dedicada essencialmente ao problema arquitectdnico, mas consagra as
envolvéncias/vivéncias dessas arquitecturas, o que é, de um ponto de vista de estudo civilizacional e artistico, um auxiliar interessante

para o docente da disciplina.
» Gombrich, E. H. (1994). Para uma Historia Cultural. Lisboa: Gradiva.

Obra de grande relevancia sobre os conceitos de cultura e civilizagao, tanto pela preocupacao manifestada em torno do rigor destes

conceitos e dos que lhes estao associados, como pelo que representa em termos de defesa de uma histéria cultural.
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» Grande (A) Musica passo a passo (1995/1996). 50 vols. com CD. Madrid: Polygram Ibérica, Edigao Ediclube.
Verdadeira Historia da Musica Ocidental, organizada cronologicamente, tanto por temas gerais como por autores, contendo cada volume
um CD ilustrativo produzido pela Deutsche Gramophon. Cada livro contém um capitulo dedicado a historia da musica e/ou as biografias
dos Compositores, bem como ao enquadramento histérico das obras, seguido de um mapa e um guia de audi¢gdo, promovendo a
compreensao mais imediata e uma reflexdo das obras em analise. Esta associagcédo entre a imagem, o texto escrito e a gravagao musical

faz desta obra um exemplo unico tanto do ponto de vista pedagdgico como artistico.

» Grout, D. J. & Palisca, C. V. (1994). Historia da Musica Ocidental. Lisboa: Gradiva.
Obra muito abrangente sobre a Histéria da Musica Ocidental, é incontornavel o seu papel na bibliografia musical editada em Portugal. E
notdrio o seu caracter didactico tanto na sua organizagdo, como na linguagem utilizada. Recomendada para professores e alunos pelas ja

referidas caracteristicas didacticas.

» Koch, W. (s/d). Estilos de Arquitectura (2 vols.). Lisboa: Editorial Presenca.
Centrada na ilustracao/interpretacao da arquitectura historica, €, de um ponto de vista didactico, uma obra bastante util na medida em
que apela a visibilidade artistica e técnica dos principais estilos, detalhada através do recurso ao desenho e a apresentagao esquematica
de plantas, algados, cortes e pormenores. Faz parte das obras concorrentes a aquisicdo de uma cultura grafica pelos alunos. Possui um

bom glossario no final.

- Laneyrir-Dagen, N. (2000). Memoria do Mundo — das origens ao ano 2000. (s/l): Circulo de Leitores.
Apresenta uma vasta gama de ilustragdes onde sdo focados aspectos iconograficos coevos. Organizagao cronoldgica em oito grandes
épocas historicas a saber: Os Homens da Pré-Historia (de 3000000 a 3000 a. C.); Os Inicios da Histéria (de 3000 ao século Vil a. C.); A
Antiguidade Classica (século VIII a.C. ao século IV a. C.); A Idade Média (séculos IV a XV); O Inicio dos Tempos Modernos (1492-1700);
Do lluminismo a Era Industrial (1700-1898); O Século Tragico (1898-1945); Os Nosso Dias (1945-2000). Obra indicada para consulta e

pesquisa pelos alunos, adequada ao seu nivel de formagao no ensino secundario e com uma linguagem apropriada.
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* Lucie-Smith, E. (1990). Dicionario de Termos de Arte. Lisboa: D. Quixote/Circulo de Leitores.

* Nery, R. V. & Castro, P. F. (1991). Historia da Musica. Lisboa: Imprensa Nacional — Casa da Moeda.
Obra de referéncia pedagodgica, ja que é fundamental para o entendimento das artes musicais inseridas no contexto social e artistico da
cultura portuguesa. A abordagem é facilitada pela disposi¢cédo sistematica e coerente dos ciclos musicais integrados no contexto epocal
que expressam. Fonte util de pesquisal/interpretacao sobre a importancia da musica, no contexto das artes ocidentais e suas expressoes.

Obra considerada estruturante no ambito das artes musicais.

* Pereira, P. (1999). 2000 Anos de Arte em Portugal. Lisboa: Temas e Debates — Actividades Editoriais, Ld?.
Obra profusamente ilustrada, é considerada uma bibliografia informativa. Aborda a Arte Paleolitica, passando pela Lusitania, o Isldo, a
Cristandade, os principios do Gotico, o Império, o Imaginario Barroco, terminando no Modernismo. Recomendada para consulta e

pesquisa pelos alunos, pode também ser uma fonte informativa util ao trabalho do professor.

* Pijoan, J. (1972). Historia da Arte (10 vols.). Lisboa: Alfa.
Um verdadeiro classico da Historiografia da Arte, é obra “obrigatéria” em qualquer biblioteca escolar. Os volumes 1° e 4°, devido a
excelente abordagem das Artes extra-europeias, constituem importantes documentos de apoio a uma bibliografia que € pouco abundante

em Portugal.

* Rodrigues, A. A. S. (direcgao) (1996). Histéria Comparada — Portugal, Europa e o Mundo. Uma Visao Cronolégica. Lisboa: Circulo de

Leitores e Autores.
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Obra indicada pelos aspectos pedagdgicos da exposicado e pela organizagdo didactica das ilustragbes que acompanham os conteudos
tratados. Como obra de consulta, especialmente no dominio dos grandes quadros cronoldgicos, € aconselhada tanto para docentes
quanto para discentes.

» Sequeira, J. (1996). Guia dos Arquivos Audiovisuais em Portugal — Incluindo as Colec¢Bes Fotograficas e Sonoras portuguesas mais
significativas. Lisboa: Radiotelevisdo Portuguesa, S.A.
Trabalho resultante do programa MEDIA da U.E., apresenta um Dicionario das Colec¢gbes e de Arquivos bastante exaustivo. A
Bibliografia da informagao de colec¢des de filme e video a nivel mundial; de grande utilidade para o professor, considera-se estruturante

do processo de ensino-aprendizagem na sua dimensao de actividades de pesquisa.

» Soveral, A. (direcgao) (1996). Historia da Arte (10 vols.). Barcelona: Editorial Planeta De Agostini.
Pelo seu caracter de pecga conjunta de divulgagdo sobre a Histéria da Arte, adquire, como recurso visual para os alunos, um grande
interesse: os volumes dedicados aos conteudos programaticos encontram nesta obra explicitagbes visuais de grande alcance —
axonometrias de edificios; cortes funcionais; iconografias sobre os contextos de envolvéncia as artes — capazes de entusiasmarem os

alunos a pesquisarem assuntos relacionados com actividades experimentais.

» Sproccati, S. (direcgao) (1994). Guia de Historia da Arte. Lisboa: Presenca.
Guia de Histéria da Arte, desde os primérdios do Renascimento ao século XX, associa a clareza — e também algum esquematismo — a
uma panoramica muito razoavel dos principais Artistas, suas criagdes, escolas, correntes estéticas, inovagdes, constituindo um bom

auxiliar para alunos e professores.

- Teixeira, J. M. (1996). A Magia da Imagem — A Arqueologia do Cinema através das Colec¢des do Museu Nacional do Cinema de Turim.

Lisboa: Centro Cultural de Belém — Galeria das Caravelas.
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Catalogo da exposigao realizada no C.C.B., integrando o Museu de Turim e a Cinemateca Portuguesa. Imprescindivel para os alunos
perceberem a dimens&o do trabalho pluridisciplinar, tomando como centro a actividade cinematografica. Util para o Médulo Inicial e para

o desenvolvimento das artes contemporaneas.

* Tota, A. L. (1999). A sociologia da Arte — Do Museu tradicional & Arte multimédia. Lisboa: Editorial Estampa.
Trabalho dividido em trés partes: | — Poéticas da Arte e politicas do consumo cultural; Il — A Arte como tecnologia da memodria; e Il — A

Arte como pratica textual. Sdo de salientar temas como: As praticas sociais da arte; Canones artisticos e classes sociais; Quando os

monumentos falam: os artefactos da comemoracio: O museu como tecnologia da memodria; O mitate japonés, os rasa indianos e a arte

africana; Cyborg e hibridos, biopoliticas do corpo e body art; A distincdo social no pds-moderno e Arte electronica, arte multimédia. O

ultimo tema, Do Museu «real» ao museu virtual, foca a importancia dos museus on-line e da sua redefinicdo face a producéao artistica

contemporanea.

* Wiebenson, D. (1988). Los Tratados de Arquitectura — De Alberti a Ledoux. Madrid: Hermann Blume.
Obra imprescindivel ao conhecimento dos principais tratados de Arquitectura e ao seu papel na evolugédo das Artes, do Renascimento ao
Neoclassicismo. Importante levantamento de fontes, seu tratamento critico e sua edi¢do, completada com numerosas ilustragdes e notas
de grande interesse para o conhecimento biografico dos artistas focados. A bibliografia, de grande interesse, tem uma organizagao

tematica: as ordens, geometria e perspectiva, tecnologia, arquitectura publica e privada.

2. Bibliografia para o Médulo Inicial |

* Alarcao, J. (1985). Introdugao ao estudo da casa romana. Coimbra: Instituto de Arqueologia da Faculdade de Letras de Coimbra.
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Estudo da habitagdo romana urbana, com algumas referéncias a casa rural, destinado inicialmente aos alunos de Arqueologia. O texto é
claro e conciso, ilustrado com plantas e axonometrias. Sugere-se como apoio a maquetizacdo de casos de arquitectura doméstica

romana, conforme é sugerido nas actividades de trabalho.

* Barilli, R. (1994). Curso de Estética. Lisboa: Editorial Estampa.
Texto de referéncia quanto ao papel da estética na observacao, interpretacao e fruicdo da obra de arte. E uma obra bastante interessante
para introdugdo de conceitos e modos de ver as artes, ajudando professores e alunos no processo de aquisi¢ao de linhas orientadoras e
aquisi¢oes, respectivamente, no processo de ensino-aprendizagem.

* Insa, R. et al. (1992). Método para a Interpretacédo de Obras de Arte. Estudo de diversas obras da Pré-Historia ao Romantismo. Lisboa:
Planeta Editora.
Obra bastante acessivel para o primeiro contacto do aluno com a obra de Arte como objecto de estudo e interpretagdo. Baseado em

exemplos concretos, abre caminho a um aprofundamento dos saberes assim adquiridos.

* IPPAR (1994). Patriménio — informar para proteger. Lisboa: Instituto Portugués do Patriménio Arquitectdnico e Arqueoldgico.
Obra sobre o IPPAR, suas atribuicbes e competéncias, os conceitos de protecgdo e conservagao, os incentivos e obrigacbes e 0s
aspectos de detecgdo e salvaguarda do patrimonio arqueoldgico. Os anexos contém informagdes importantes como diplomas legais,

enderecos uteis, iméveis afectos ao IPPAR, etc.

- Teixeira, G. B. & Belém, M. C. (coordenacgao) (s/d). Didlogos de edificagdo — técnicas tradicionais de construcdo. Porto: Ed. Centro
Regional de Artes Tradicionais.
Pelos conteudos e pelas colaboracdes patentes nesta obra, ela é uma referéncia indispensavel a compreenséo das artes da construgcio
da arquitectura histérica, focando o caso portugués. E, por isso, indicada para docentes, na medida em que apresenta uma visdo das

artes construtivas, em casos da arte dita erudita e em casos da arte dita popular ou vernacular.
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3. Bibliografias tematicas para os restantes mdédulos (coordenadas com a Bibliografia de enquadramento)

Pré-Histéria — PH

» Barandiaran, |. et al. (1998). Prehistoria de la Peninsula Ibérica. Barcelona: Editorial Ariel, S.A.
Obra actualizada e com colaboragdes cientificas de alto nivel. Apresenta em tragos caracterizadores o Paleolitico e o Mesolitico, o
Neolitico, o Calcolitico e a Idade do Bronze e o Bronze Final e os inicios da Idade do Ferro, numa viséo integrada do territorio ibérico.

Pela qualidade dos textos e dos desenhos e fotografias inseridas na obra, é considerada de grande utilidade para o professor.

* Carvalho, A. F., Zilhdo, J. & Aubry, T. (1996). Vale do Cba. Arte Rupestre e Pré-Historia. Lisboa: Parque Arqueolégico do Vale do Céa.
Fundamental para a apresentacdo e o estudo de caso de uma importante concentracdo de arte rupestre existente, como prova da
compreensao cultural sobre a necessidade de preservagcdo do patriménio arqueoldgico, dada a polémica instalada na época da sua
descoberta e a actualidade do tema. De um ponto de vista da didactica da Historia, da Arqueologia e, em suma, das artes preé-historicas,
um caso que, suscitando abordagens centradas em Foz Cba, pode permitir a animag¢ao de aulas de debate ou visitas de estudo ligadas a

esta tematica.

Arte Antiga Pré-Classica — PC

» Ceram, C. W. (s/d). Deuses, Tumulos e Sabios. Lisboa: Livros do Brasil.
Apresentado quase como um romance sobre as mais marcantes descobertas arqueoldgicas, iniciadas ainda num ambiente em que
ciéncia e aventura corriam a par, alimentou o romantismo que a Arqueologia sempre suscitou no imaginario de jovens e adultos. Esse
aspecto atractivo ndo prejudica o necessario rigor, pelo que é obra muito indicada para os alunos, como introduc&o as civilizagdes da

Antiguidade e a sensibilidade perante a obra de Arte.
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» Kramer, S. N. (1963). A Histéria Comeca na Suméria. Lisboa: Publicagbes Europa-América.
Classico sobre a Cultura suméria, apresenta os diversos temas, da vida quotidiana a Literatura e a Arte, de uma forma fascinante. Tao util
para seduzir o aluno como para motivar o proprio professor a descoberta colectiva de um mundo perdido, afinal nem por isso muito
distante.

* Lise, G. (1985). Como reconhecer a Arte Egipcia. Lisboa: Edigdes 70.
Enquadrado na colecgao “Como Reconhecer”, dedicada a divulgagdo em tracos gerais de cada um dos estilos artisticos consagrados
pela historiografia artistica, tem o valor explicito da visualizagdo esquematica sobre as grandes linhas que enformam cada estilo tratado.
No caso, ilustragcdes e detalhes sdo, certamente, um meio auxiliar de especial relevancia na visualizacdo dos conceitos e aspectos

culturais relacionados com a civilizagao egipcia.

» Moscati, S. (1985), Como Reconhecer a Arte Mesopotamica. Lisboa: Edi¢des 70.
Obra dedicada a uma cultura central pré-classica, ilustrada com esquemas didacticos apelativos, é aconselhada a alunos e como auxiliar

do trabalho do docente.

Arte Grega - AG

 Conti, F. (1984). Como Reconhecer a Arte Grega. Lisboa: Edigdes 70.

Apresenta a Arte Grega de uma forma esquematica e directa, apelando a visualizagdo como processo divulgador.

» Grimal, P. (1992). Dicionario da Mitologia Grega e Romana. Lisboa: Difel.
Obra que proporciona ao aluno, com o necessario rigor mas de forma acessivel, toda a informacgéo significativa sobre os mitos do mundo

classico, como auxiliar da interpretacédo da iconografia paga. Obra de consulta para alunos e professores.
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* Pereira, M. H. R. (1988). Estudos de Historia da Cultura Classica, 1° volume - Cultura Grega. Lisboa: Fundagao Calouste Gulbenkian.
Um verdadeiro classico nos estudos da Cultura Classica, alia a grande qualidade e rigor cientifico do texto a um tratamento atraente dos
temas, revelando ainda uma articulacdo notavel entre as diversas formas de expressao artistica, da Epoca Arcaica & Helenistica. E,

assim, nao “apenas” um livro sobre a Arte Grega, mas sobre todas as manifestagdes culturais do Helenismo que com ela interagem.

Arte Romana - AR

* Alarcao, J. (1985). Introdugao ao estudo da casa romana. Coimbra: Instituto de Arqueologia da Faculdade de Letras de Coimbra.
Trata-se de um estudo da habitagdo romana urbana, com algumas referéncias a casa rural. O texto € claro e conciso, ilustrado com 75

plantas e axonometrias. Sugere-se como ponto de apoio a maquetizagdo de casos de arquitectura doméstica romana.

* Pereira, M. H. R. (1984). Estudos de Histéria da Cultura Classica, 2° volume - Cultura Romana. Lisboa: Fundagao Calouste Gulbenkian.
Aborda, de forma atraente, a complexa trama dos conceitos morais e civicos que dao expressao ao modo de ser romano e as suas

manifestacdes culturais e estéticas e, assim, ao proprio conceito de Romanizagao.

- Stacciolo, R. A. (1978) Como Reconhecer a Arte Etrusca. Lisboa: Edigdes 70.
Obra que apresenta, de modo bastante atractivo para os alunos, as principais linhas de entendimento da arte etrusca. A utilizagao
frequente, ao longo da obra, de esquemas didacticos e ilustragcbes comentadas e remetidas ao texto torna-a bastante util para consulta

dos alunos.

* Tarella, A. (1985). Como Reconhecer a Arte Romana. Lisboa: Edi¢des 70.
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Obra que explica, de forma centrada em exemplos mais gerais, como se organizam as estruturas arquitecténicas da arte romana e as
gramaticas decorativas a ela ligadas. Como obra de divulgagédo e qualidade visual, € um auxiliar precioso para o ponto programatico a

que se dirige.

* Veloso, C. (1993). Cidade Romana e Urbanismo no Mundo Antigo. Boletim Cultural da Camara Municipal de Tomar, 19, 133-153.
Trabalho de sintese, direccionado para a divulgacéo geral e para estudantes do Ensino Secundario, faz um levantamento dos exemplos
do urbanismo no Mundo Antigo, das civilizagbes do Crescente Fértil ao Mediterraneo Classico, tendo como limite o urbanismo hipodamico
adoptado nas cidades coloniais romanas e os vestigios da planificacdo urbana na Lusitdnia Romana. E ilustrado com plantas e

perspectivas, terminando com uma bibliografia que podera ser util ao aprofundamento do tema.

RECURSOS - Software Multimédia
CD-ROM - Disquetes — CD-I

Como sugestao metodoldgica neste ambito, sera interessante manter actualizada uma listagem das ofertas por empresa, na medida
em que a produgao de material multimédia estd em franca expansao. O facto de muitos destes titulos aparecerem em lingua inglesa nao
inibiu a sua apresentacao, na medida em que podem tornar-se instrumentos de elucidacédo dos alunos e, concomitantemente, de pratica de

lingua estrangeira em modus apelativo a fungéo da interdisciplinaridade.

ANO TiTULO EMPRESA APRESENTACAO
1993 | World History lllustrated | — Ancient Egypt, Middle East & Greece Queve Inc. CD-ROM
1993 | World History lllustrated Il - Rome & The Celts Queve Inc. CD-ROM
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1994 |Le Louvre — la visite interactive du plus grande musée du monde Montparnasse Multimédia - Paris CD-ROM
1995 | Art History lllustrated Queve Inc. CD-ROM
1995 | Arte Rupestre do Vale do Coa Philips CD-l
1996 | Ancient civilization of the Mediterranean Scala CD-ROM
1996 |Atlas Universal Texto Editora CD-ROM
1996 |Homo Sapiens — An interactive journey to discover the origins of mankind | EMME Interactive CD-ROM
1996 |Le Musée de 'Homme ODA/RMN CD-ROM
1996 |The Brooklyn Museum of Ancient Egyptian Art Digital Collections Inc. CD-ROM
1996 |The Story of Civilization World Library, Inc. CD-ROM
1996 |Voyage in Egypt Scala Opera/EMME CD-ROM
1996 |Voyage in Greece EMME interactive CD-ROM
1997 |Egypt - Egypte Bonechi CD-ROM
1997 |Enciclopédia Universal Multimédia Texto Editora CD-ROM
1997 |La mythologie antique ODA/RMN CD-ROM
1998 |Larousse Multimédia Encyclopédique Larousse CD-ROM
2000 |Inventario Artistico de Portugal — Aveiro, Beja, Coimbra, Evora, Leiria, |Academia Nacional de Belas CD-ROM (3)

Portalegre, Porto e Santarém

Artes

Co-edicdo ANBA - IPPAR

RECURSOS — Enderecos Internet com interesse para pesquisa
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www.aph.pt — Enderegco da Associacdo de Professores de Historia. Permite aceder a Publicagdes, Forum, Arquivo, Opinido, etc.
que se estruturam também numa envolvéncia geral destacando-se “Links — Analises de Software” e o “Links — Editoras”
como ajuda fundamental para o professor. |:|

www.asa.pt — Site das edi¢gdes Asa. Apresenta possibilidades de pesquisa na Livraria Virtual e agrupa temas bibliograficos como, por
exemplo, Artes (Performativas), Fotografia, Multimédia/Produgdo Audiovisual, Musica, etcr’?‘rmp‘cr‘tan‘tq para a

actualizagao bibliografica dos professores, contendo ainda um espago Forum que permite o contacto directo para debate

de temas de interesse pedagdgico.

www.chapito.org/pt/maiu.htm — Enderego do Chapitd. Apresenta, além das suas actividades, outras iniciativas de interesse sobre

musica, circo, teatro, etc.

www.cidadevirtual.pt/unesco.portugal — Endereco da UNESCO sobre patrimoénio e cidpdania#entmm’rmsﬁemas‘rntewssqntes. @)

Dossier de Informagao permite aceder a varias problematicas, com destaque para o ponto Salvar o patriménio mundial.

Acresce a actualizacdo de matérias, de acordo, ndo apenas com a dindmica incutida a novos assuntos colocados na

pagina Internet, mas também através da edicao electrénica da revista Fontes, auxilierrh‘nportanre-pam'o-pmfesso]' e sede

de pesquisas dirigidas a tematicas concretas.

www.cijdelors.pt — Enderego do Centro Jacques Delors. Contém informagdes sobre temas da Unido Europeia (especialmente no

ambito das artes, podera indicar outros enderegos com interesse). |:|

www.cmb.pt — Enderego da Companhia Nacional de Bailado. Apresenta a programacé&o anual, permite aceder a uma visita virtual e
tem também uma rubrica, Correio da CNB, onde se podera solicitar informag¢des regulares sobre as actividades da

Companhia. |:|
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www.cm-conservatorio-nacional.rets.pt — Endereco do Conservatorio Nacional. Apresenta os tdpicos informacdes, arquivo,

biblioteca, eventos, publicacdes, com manifesto interesse para o dominio da pesquisa e exploragao

proposta nas actividades. | |

www.cm-lisboa.pt — Endere¢co da Fonoteca Municipal de Lisboa, posta a disposicdo do publico a nivel nacional. Conforme consta

dos objectivos desta iniciativa, os “objectivos gerais sdo a promocao e a divulgacao da[mc'lsim,—nas—suqs varias

expressdes, pretendendo fomentar e estimular o gosto musical’. As segundas-feiras sdo reservadas para a
realizacao de iniciativas com estabelecimentos de ensino e associagdes de caracter educativo. As areas musicais

contemplam, por exemplo, as Tradigbes Nacionais e a Musica Classica, entre outras.

www.cnc.pt — Endere¢co do Centro Nacional de Cultura. Destaque para o PATRIMATIC - Sistema de InfMemético

Multimédia de Patriménio Cultural e Desenvolvimento Regional. Sdo contemplados os Concelhos, os ltinerarios Culturais

e o Patriménio Cultural e Ambiental. Pode auxiliar o professor, por exemplo, no dominio da planificacdo das visitas de

estudo.

www.cpdesign.pt — Endereco do Centro Portugués de Design. Interessa especialmente nos topicos Biblioteca/Publicacdes e

Noticias, com vista a pesquisas centradas no dominio do Design. | |

www.doishorizontes.pt — Endereco da revista Vilas e Cidades que, pelas matérias tratadas e pelas ilustracdes apresentadas, pode

ser um bom suporte de trabalho para as tarefas de Portefélio. Muitos artigos sobre aspectos culturais (ex.: n° 21

— artigo de Raquel de Almeida, Artes da Construcdo — A Arquitec[rma-dU-Gc’JﬁcoTFUrres-dE-CUmo-de-deas, p.

68, com interesse para o ponto programatico do Gotico).
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www.editorialverbo.pt — Enderego da Editorial Verbo. Fornece informagbes sobre catalogos, produtos multimédia, etc. Dispde de

enciclopédia on-line.

www.gulbenkian.pt — Endere¢o da Fundacdo Calouste Gulbenkian. Apresenta informacdes gerais sobre poﬁc'ras*e*evms,—lalém de
proporcionar outras informacgdes indirectamente uteis aos propdsitos de trabalho experimental promovido pelo

programa. :l

www.qulbenkian.pt/acarte — Entrando no site da Fundagao Calouste Gulbenkian, acede-se ao ACARTE — Departamento de Animacao,

Criacao Artistica e Educacgao pela Arte. Apresenta a programacgao de eventos relacionados com a experimentagao,
inovacao, pesquisa e desenvolvimento da criatividade e a promogédo de projectos muItidisc]TpT"rn’aT'—es—dle teatro,
musica, danga, cinema, video, etc. Desde 1999 foi integrado no Centro de Arte Moderna. Importante ponto de apoio

a pesquisas.

www.iae.pt — Site do Patio das Ideias/Instituto de Artes do Espectaculo. Apresenta noticias sobre eventos culturais levados a efeito

pela instituicdo e parcerias.

www.ibl.pt — Site da Biblioteca Nacional. Organizagdo em bases de dados que assegura consultas bibliograficas suplementares.

www.iie.min-edu.pt — Endere¢o do Instituto de Inovacdo Educacional apresenta iniciativas como por ermpro—Edutag-a'q para os

Media, Actividades para alunos, entre outras iniciativas. Pode tornar-se um parceiro do processo de ensino-
aprendizagem no tocante a exploragao de titulos incluidos na pagina tais como: Projecto Expressdo e Educacéo
Artistica; Projecto e-Epoca - Educacéo e Patriménio; Recursos para a Educacgéo Mus'rcal-qtre-podan-cmcqrrer para
mais um recurso de apoio a disciplina de Historia das Artes.
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www.ipa.min-cultura.pt — Endereco do Instituto Portugués de Arqueologia. Destina-se a disponibilizar informagdo sobre a

arqueologia nacional, destacando-se o titulo Departamento de Gestdo e Planeamento que remete para as
extensbes que abarcam o territério nacional. Tem também dados sobre os prlrnmp’a'ls—EVE'rTrcs—lTl' Tpai . Noticias,

Anuncios e Circulares, Formularios, etc. E um éptimo espaco para pesquisa preparatdria de visita de estudo ou

para recolha de material destinado a trabalhos praticos coordenados pelo professor.
www.ipmuseus.pt — Enderego do Instituto Portugués de Museus. Comporta titulos de pesquisa importFn'rEFpa'ra“rrab'aTh'qs sobre
obras de arte, além de poder informar sobre Agenda, Lojas, Publicagdes, Noticias e ligagdes a links da rede do IPM,

bastante Uteis.

www.ippar.pt — Endereco do Instituto Portugués do Patriménio Arquitectonico. Aconselhado para pesquisas de ambito territorial,

contém informacgao descritiva, fotografica e georeferenciada sobre o patriménio arquitectonico do pais. Os dados podem
ser utilizados livremente na pratica pedagodgica, podendo solicitar-se informagdes adicionaism e-mail:

ippar@ippar.pt. Existem 300 imagens referentes ao patrimoénio classificado, sendo possivel aceder a pesquisa

alfanumérica e a pesquisa geografica.

www.lusomundo.pt — Site da Lusomundo. Informacgao sobre filmes e videos da empresa com resumos dos[rrresmcs,—h'avendp alguns

videos com interesse para a disciplina.

http://mega.ist.utl.pt — Site do Centro de Artes Performativas. Defendendo a missao de “democratizar e enraizar a pratica e a cultura

das artes performativas”, € interessante, na medida em que nas actividades levadas a cabo se focam cursos de

actuagdo e movimento, workshops, espectaculos e acgdes de divulgagao. PermitF—estabdm—m-ﬁnggéo das
Escolas, no sentido de partilha desta realidade criativa e de animagao artistica de uma Escola Secundaria.
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www.monumentos.pt — Endere¢o da Direccdo Geral dos Edificios e Monumentos Nacionais. Informagdes sobre bibliografias

especificas do patrimoénio edificado, produtos multimédia e outras informacgdes uteis, por exemplo, para
programagao de trabalho de campo na disciplina. O titulo Inventario do Patriménio Arquitectdonico é
excepcionalmente importante para a disciplina. |:|

www.museusportugal.org — Este enderego esta organizado de modo a poderem ser encontrados os Museus do Pais, a sua

localizagéo e os dias indicados para visita. Inclui pequenas sumulas sobre alguns museus.

http://netindex.pt — Pagina referenciada a titulos como Espectaculos e Animagao Cultural, entre outroqfkpresenta,—pm-emﬂp’o, casos

de interesse como o titulo Ha Cultura — Criacdo e Producao de Eventos Culturais — Lisboa, onde se trata de criagéo e

producao de teatro, teatro para as escolas, animagao de rua, recriagdes histéricas, visitas de estudo, congressos e
patrimonio. Sendo uma empresa de prestacéo de servigos como outras indicadas nesta pagina, parece importante na

relagcao Escola-Sociedade.

http://planeta.clix.pt/agil — Organizado no ambito da Orquestra Metropolitana de Lisboa, este site apresentzlrrrrfUnTra'gﬁo-'rrrstr'tucional,

Discografia (de grande utilidade para pesquisa no dominio musical), uma rubrica intitulada A Nao Perder

(informagéao sobre eventos musicais). Tem ainda um espacgo de Noticias e Programacao.

www.rtc.pt — Endereco da Radio Televisdo Comercial. Apresenta todos os videos RTP, sendo um trabalho de producao da RTC

com outras Editoras estabelecidas no mercado. Nao havendo venda directa ao publico, os titulos deverao ser adquiridos
nas Editoras responsaveis. A titulo de exemplo, vejam-se as potencialidades de pesquisa neste endereco: o video
Artifices e Artesaos, edicdo RTC/Lusomundo de 1992, com duragdao de 85 min, foca muitafrs—at:t'rv'rd'ades—a'tesapais em
vias de desaparecimento, tais como Cesteiro, Forjador, Cinzelador, Ceramista, Tanoeiro, Rendeira de Bilros, etc., sendo
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optimo veiculo de motivagao para determinados topicos do programa da disciplina. Aconselha-se uma pesquisa criteriosa

por parte dos professores.

www.sej.pt — Endereco da Secretaria de Estado da Juventude. Apresenta uma diversidade informativa e tematica bastante
interessante, por exemplo: concursos de fotografia digital, programa OTL, associativismo, cidadania, jovens criadores,
exposicdes, concursos, outros eventos, etc. Sdo, além do Forum e do espaco Chat, rubricas a explorar que poderao

tornar-se uteis a trabalhos praticos.

www.teatro-dmaria.pt — Endereco do Teatro Nacional D. Maria Il. Apresenta topicos como Histéria, Biblioteca, Visita Guiada e

Programacéo, excelentes para o enquadramento destas informagdes e também para o acompanhamento dos

eventos teatrais da Companhia. | |

www.tvp.ua.pt — Enderegco do Turista Virtual Portugués. Interessante, na medida em que proporciona informagdes sobre cidades,

regides e aldeias de Portugal.

www.uni-ab.pt — Enderegco da Universidade Aberta. Importante, especialmente para professores, porquanto integra informagdes

Uteis sobre publicagdes e producdes multimédia e video.

RECURSOS AUDIOVISUAIS - Filmes em Video I:l

(1959) Ben - Hur (edigao video da Lusomundo).
Interessante como peca realizada em 1959 por William Wyler que faz parte de um certo imaginario da Roma Imperial, destacando-

se o cuidado colocado na produgdo que reconstituiu, com grande aparato, os contextos palaciano, urbano e territorial, adequados a
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histéria veiculada pelo filme. Forma atractiva de inserir os alunos nos contextos visuais comparativos, se conjugado com outras

fontes iconograficas da época.

(1989) Egipto: em busca da eternidade, National Geographic Video (edigao portuguesa da Lusomundo).
Apresenta uma panoramica geral sobre a mitologia ocidental posicionada no patriménio cultural do Egipto e a importancia da

heranca desta cultura para as artes ocidentais.

(1990) Didactica da Histdria, Maria Candida Proenga, Universidade Aberta, cédigo V. 0043.

Apresentacgao didactica de aspectos relacionais no dominio do estudo e trabalho de investigagdo em Historia.

(1992) A Cidade. Jornadas Inter e Pluridisciplinares, Actas Il, Universidade Aberta, codigo V. 1160.
Apresentacado da importancia da cidade no contexto civilizacional geral. O urbanismo e arquitectura castreja. Topico de observacao
sobre a cidade romana e a sua importancia decisiva na cultura universal. Apresentagao sumaria sobre o espacgo urbano medieval e

a sua importancia como heranga patrimonial quer fisica, quer psicoldgica.

(1993) A Guerra do Fogo, Realizagdo de Jean-Jacques Annaud, Filmes Castelo Lopes, n.° de registo 392/93
E um filme bem conseguido do ponto de vista estético que, com a total auséncia de palavras, transmite as vivéncias das
comunidades pré-historicas, os seus instrumentos de sobrevivéncia, a importancia do fogo e a conquista da sua técnica de
producdo, bem como o confronto entre comunidades com diferentes niveis tecnoldgicos e culturais. E um excelente meio de
motivacado do aluno para o entendimento desta época, tendo como garante cientifico o cuidadoso trabalho de preparagao do filme

que contou com a colaboracao de diversos arquedlogos.
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(1994) Pré-Histéria em Portugal, Universidade Aberta, Coordenagéo de Armando Coelho da Silva.
Visdo centrada em programas seriados com: Introdugdo ao tema; Paleolitico inferior; Paleolitico médio; Paleolitico superior;
Mesolitico; Mesolitico antigo; etc., terminando no programa 14 — A Arte da Pré-Historia recente no Norte de Portugal, incluindo o

caso das gravuras de Foz Cba.

(1997) Histodria Geral da Arte, Edigdes del Prado, Madrid.
Conjunto de videogramas, dobrados em lingua portuguesa, que sendo de caracter monografico se organizam por ordem
cronotematica, incidindo sobre os diversos suportes artisticos e dando uma visao integrada de cada periodo artistico. Salienta-se a
sua qualidade visual e a acessibilidade do texto, constituindo um excelente auxiliar para o professor e um bom instrumento de

trabalho de apoio aos alunos.

(2000) Gladiador, Realizagcao de Riddley Scott, Dreamwoks, n.° de registo 7572/00.
Trata-se de uma obra que, apesar de violenta do ponto de vista de certos enquadramentos filmicos, tais como as cenas de luta
entre gladiadores, transmite com grande intensidade visual e qualidade da produgao/reconstituicdo histérica, uma envolvéncia do
mundo romano na sua expressao de grandiosidade e no seu quotidiano da luta pelo poder. A personagem principal evolui na trama
que compode esta historia, demarcada pelo idealismo de uma forma de estar, confrontada com as convengdes sociais e o0 decurso de
intrigas e outras formas de estar que retratam, as vezes com detalhe precioso, certas facetas da civilizacdo romana. E uma
excelente ilustragdo do conceito, bem romano, de “panem et circenses”. Existe também uma versdo em DVD que inclui o Making Of
do filme, que revela aspectos técnicos de grande interesse para a compreensao espacial e cenografica dos ambientes recriados no

filme.

JORNAIS
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JL - Jornal de Letras, artes e ideias — Grupo Abril Controljornal Edipress, Linda-a-Velha.
Quinzenario sobre cultura portuguesa e cultura mundial onde os temas ligados as varias artes e as colunas de opinido, de debate,
de divulgacdo e os destacaveis marcam presenca de grande qualidade. As reportagens e entrevistas sdo uma outra vertente
fundamental, tal como a recensao bibliografica a cargo de especialistas de grande nivel. Devera ser um objecto de relacionamento
permanente para o processo de ensino-aprendizagem, pelo potencial de pesquisa e actualizagado que apresenta face as artes e ao

seu estudo.

REVISTAS

Coléquio Artes — Fundacao Calouste Gulbenkian, Lisboa.
Revista trimestral dedicada as Artes Visuais, Musica e Danca. Trata-se de uma revista especializada que apresenta uma série de
artigos cientificos e notas de divulgagdo, bem como recensdes bibliograficas de grande nivel. A qualidade das ilustragdes e a
inclusdo de especialistas nacionais e estrangeiros tornam-na na base de trabalho de pesquisa e informacao de grande alcance para

professores e alunos.
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