Projetos Erasmus+

Erasmus+

O Agrupamento de Escolas Dr. Carlos Pinto Ferreira coordena e promove os projetos Erasmus+
k2, Dr. Play n? 2017-1-ES01-KA219-038081_2 e Maths Through Games n® 2017-1-FR01-KA219-
037119_2.
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O Projeto Dr. Play visa a criacdo de jogos didaticos nos dominios da satude e inclusdo social, para
interacdo com criancgas internadas em oncologia pediatrica, em Hospitais Escola de Espanha,
Polénia e Portugal. E um projeto que alia a Educacdo Técnica, com recurso a Programacdo e

Robotica, a Educagdo Social, incitando e elevando uma consciencializagao social premente.

Por ser um projeto extremamente inovador, € uma oportunidade dnica para a criacdo e

divulgacio de praticas inclusivas e motivadoras, com uma forte conscientizacio social. Capaz de



promover a solidariedade entre criancas que frequentam escolas do ensino regular com
criangas que frequentam salas de aula hospitalares, em virtude das suas condigdes especificas,
objetiva a partilha dos recursos didaticos criados, o combate ao isolamento social, a
disseminacdo de boas praticas entre essas e outras institui¢cdes e o incentivo a participagdo e a

inovacao.

Os alunos do Clube de Programacdo e Robdtica do Agrupamento de Escolas Dr. Carlos Pinto
Ferreira criaram jogos interativos e um livro interativo de Musicas Infantis Tradicionais

Portuguesas, com o objetivo de ensinar as musicas infantis tradicionais portuguesas as criancas

polacas e espanholas.

0 jogo “Anatomy Quiz” foi construido para ser utilizado como um recurso didatico, com o
objetivo de dar a conhecer os drgdos e funcdes do corpo humano para as criangas
hospitalizadas. Os jogos criados foram oferecidos aos Hospitais Escola de Alicante, em Espanha,
e de Poznan, na Poldnia, promovendo o Agrupamento de Escolas Dr. Carlos Pinto Ferreira como

uma escola solidaria e inovadora.






O Projeto Maths Through Games aventa a criacdo de jogos didaticos no dominio da matematica,
constituindo um refor¢o de competéncias, mobilizando-as em intercambios com paises
parceiros. O projeto coliga o Agrupamento de Escolas Dr. Carlos Pinto Ferreira como
responsavel pela criacdo de jogos didaticos interativos para alunos entre os 6 e 12 anos, em 6

dominios Matematicos que serdo distribuidos ao longo dos 3 anos do projeto (2 temas por ano):
¢ 1.2 Ano: numeros, fraces e decimais / manipulacido de dados

¢ 2.2 Ano: cdlculo (as 4 operacgdes) / logica

¢ 3.2 Ano: geometria / medida

O Agrupamento de Escolas Dr. Carlos Pinto Ferreira dinamizou o primeiro intercambio
internacional, que decorreu em Abril de 2018, com a presenca de docentes e alunos de 5 paises
(Franca, Bélgica, Italia, Polonia e Eslovénia), num total de 42 pessoas. Os alunos do Clube de
Programacdo e Roboética criaram jogos interativos para os dominios matematicos: C1 -

Decomposicdo de Numeros e C2 - Manipulacio de dados.

0 jogo para o dominio C1 (decomposicdo de niimeros) consiste num tapete interativo que
permite a decomposi¢do de um nimero em ordens. O tapete esta dividido em quadrados de
diferentes cores, em que cada cor representa uma ordem: unidades, dezenas, centenas e
milhares, décima, centésima e milésima. Para decompor o numero de forma correta, os alunos
terdo que saltar em cada um dos quadrados (ordem) o nimero de vezes que representa a sua
decomposicdo. O tapete interativo funciona em conjunto com o programa desenvolvido em

Scratch pelo clube de programacao e robética.



Para o dominio C2 (Manipulacdo de dados) foi desenvolvido um tabuleiro de jogo interativo,

que permite a votacdo das preferéncias dos alunos sobre temas diversos.

Apos a selegdo feita pelos alunos, o programa desenvolvido em Scratch ira construir o grafico de

forma automatica, para que a turma possa fazer a sua interpretagio.

Os projetos Erasmus+ estdo a ser coordenados pela docente Tania Costa, também coordenadora

do Clube de Programacio e Robética, em colaboragdo com a docente do 1.2 ciclo Berta Cardoso.



O Agrupamento de Escolas Dr. Carlos Pinto Ferreira conta com a parceria das entidades locais, a
Junta de Freguesia da Junqueira e a Camara Municipal de Vila do Conde. A salutar coabitacdo do
agrupamento e autarquia tem contribuido para criar as condic¢des fisicas necessarias para a

dinamizacao e disseminacdo dos referidos projetos.

Video - Clube de Programacio e Robética - https://youtu.be/VzvhKELOtt4



https://youtu.be/VzvhKELOtt4

