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3.° CICLO DO ENSINO BASICO

EDUCACAO TECNOLOGICA

INTRODUCAO

As Aprendizagens Essenciais (AE) constituem a referéncia nacional comum para aquilo que todos os alunos devem aprender ao longo da
escolaridade obrigatoria. Representam um nuicleo fundamental de conhecimentos, capacidades e atitudes que cada disciplina deve

assegurar, funcionando como um denominador curricular comum, sem esgotar o conjunto total de aprendizagens possiveis. Embora
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obrigatorias nao limitam a possibilidade de aprender mais. As AE deixam espaco para que cada escola e cada aluno possam aprofundar

conteldos e desenvolver competéncias adicionais.

Enquanto documentos de orientacao curricular, as AE servem de base a planificacao, realizacao e avaliacao do ensino e da aprendizagem.
Contribuem diretamente para o desenvolvimento das areas de competéncias definidas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade

Obrigatoria. Por essa razao, constituem, juntamente com o Perfil, o referencial para a avaliacao externa.

Organizam-se em trés componentes fundamentais:
1. O que os alunos devem saber — conteldos estruturados, indispensaveis, articulados concetualmente, relevantes e significativos;
2. Como devem pensar e trabalhar para aprender — processos cognitivos e operacoes essenciais a aquisicao do conhecimento;

3. Como devem mostrar o que aprenderam — o “saber fazer”, aplicado dentro de cada disciplina e em articulacao horizontal com

as restantes.

Em sintese, as Aprendizagens Essenciais asseguram que o curriculo é claro, coerente e acessivel, combinando conteldos solidos com

processos cognitivos que permitem aos alunos compreender, aplicar e aprofundar o que aprendem.

A Educacao Tecnologica, entendida como condicao para a promocao da cidadania, encontra-se prevista nas matrizes curriculares-base
do 3.° ciclo que incluem a disciplina Complemento a Educacao Artistica na area da Educacao Artistica e Tecnoldgica, e orienta-se na
educacao basica para a valorizacdo dos multiplos papéis do cidadao utilizador, através de competéncias aplicaveis em diferentes
situacoes e contextos. Referimo-nos as competéncias do utilizador individual, aquele que sabe fazer, que usa tecnologia no seu
quotidiano; as competéncias do utilizador profissional que interage com a tecnologia no mundo do trabalho, que possui alfabetizacao
tecnologica; e as competéncias do utilizador social, implicado nas interacdes tecnologia/sociedade, que dispoe de competéncias que lhe
permitem compreender e participar nas escolhas dos projetos tecnologicos, tomar decisoes e agir socialmente como cidadao participativo

e critico.
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Sao trés os dominios organizadores das aprendizagens, correspondentes a sequéncia de etapas do desenvolvimento do ensino-

aprendizagem.

PROCESSOS TECNOLOGICOS

As atividades humanas visam criar, inventar, conceber, transformar, modificar, produzir, controlar e utilizar produtos e sistemas, com
o objetivo de facilitar e melhorar a existéncia pessoal e a vida comunitaria. Podemos dizer, genericamente, que estas acdes
correspondem a intervencoes de natureza técnica, constituindo a base do proprio processo tecnoldgico. A concecao e a realizacao
tecnoldgica necessitam do desenvolvimento de competéncias motoras, designhadamente de motricidade fina, da compreensao e utilizacao
de recursos conceptuais e materiais, de diversas estratégias mentais, nomeadamente a identificacao e resolucao de problemas, a
visualizacao, a modelacao e o raciocinio. A producao de artefactos e objetos envolve o entendimento e uma intervencao numa realidade
cultural. O recurso ao método de resolucao de problemas permite uma acao em contextos diversificados e uma intencionalidade em que
o aluno constréi e consciencializa, progressivamente, o seu método de trabalho e integra, de modo transdisciplinar, as aprendizagens

de diferentes disciplinas.

RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS

O campo e objeto da tecnologia estabelecem uma articulacao intima entre os métodos, os contextos e os modos de operar. Estes
mobilizam conhecimentos, modos de pensamento e acdes operatorias, assentes nos recursos cientificos e técnicos das realizacoes
tecnoldgicas. Assim, a compreensao dos principios aplicados as técnicas e o conhecimento dos operadores tecnoldgicos constituem o
corpo de referéncia aos saberes-chave da educacao tecnolédgica. No ambito deste Dominio, os alunos experimentam e criam, solicitando
linguagens, codigos, recursos técnicos e cientificos especificos, elementos da comunicacao e estudo das suas inter-relaces. Sao,
também, importantes ao nivel da propria construcao do conhecimento e do desenvolvimento de competéncias de raciocinio, devendo os

alunos, progressivamente, conhecer e saber usar os termos, regras, signos e convencoes proprios da linguagem cientifica e tecnoldgica.
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TECNOLOGIA E SOCIEDADE

A educacao tecnologica integra uma forte componente educativa orientada para a cidadania, com base no desenvolvimento da pessoa

enquanto cidadao participativo e critico, consumidor responsavel e utilizador inteligente das tecnologias disponiveis.

Nesse sentido, a dimensao social e tecnologica, estruturada nas relacoes dinamicas entre a tecnologia e a sociedade, determinam o

desenvolvimento de conhecimentos fundamentais para compreender e analisar os sistemas tecnologicos e os impactos sociais.

0 alargamento progressivo das aprendizagens pressupoe a sua articulacao vertical na disciplina, em que a consecucao das competéncias
vai sendo aprofundada. A progressao das aprendizagens nos anos de escolaridade dentro de cada ciclo, quando aplicavel, deve considerar
os niveis de desenvolvimento cognitivo, afetivo e psicomotor dos alunos e a interacao das aprendizagens na vida vivida por eles e nos
contextos de aprendizagem. O nivel de aprofundamento das aprendizagens deve assim considerar os contextos especificos, valorizando

situacdes do dia a dia e questdes de ambito local, nacional e global.

Os desenvolvimentos das Aprendizagens Essenciais de Educacao Tecnolégica nao obrigam a uma abordagem sequencial, por forma a que

se possa flexibilizar os conhecimentos cientificos e promover o entendimento dos processos.

No processo de ensino, os professores devem implementar as estratégias que melhor promovam as aprendizagens essenciais,

acompanhando a evolucao dos alunos, para os ajudar a ascender a sucessivos niveis de desenvolvimento. Daqui pode resultar o seguinte.

No 3.° ciclo, os alunos desenvolvem projetos tecnoldgicos de média duracao, em que a identificacao do problema, investigacao, analise
e procura de solucoes, criacao de prototipos, obrigam ao aprofundamento do raciocinio de resolucao de problemas, do trabalho
colaborativo, o pensamento critico e criativo dos alunos. O desenvolvimento aprofundado de projetos solicitara o conhecimento de novos

materiais e tecnologias, assim como o seu aperfeicoamento e o aprofundamento das relacdes ciéncia-tecnologia-sociedade.

A construcao de um perfil de cidadao capaz de apreciar e considerar as dimensoes sociais, culturais, econémicas, produtivas e ambientais
resultantes do desenvolvimento tecnologico implica o desenvolvimento das areas de competéncias presentes no Perfil dos Alunos a Saida

da Escolaridade Obrigatéria (PA), de modo que os alunos sejam capazes de:
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= mobilizar e compreender fendmenos cientificos e técnicos e a sua aplicacdo para dar resposta aos desejos e necessidades

humanos, com consciéncia das consequéncias éticas, sociais, economicas e ecologicas;

= utilizar diferentes linguagens e simbolos associados a tecnologia de modo adequado aos diferentes contextos de comunicacao,

em ambientes analdgicos e digitais;

= comunicar adequadamente as suas ideias, através da utilizacao de linguagens diferentes (oral, escrita, grafica), fundamentando-

as e argumentando face as ideias dos outros;

= utilizar processos e fenomenos cientificos e tecnoldgicos, colocando questdes, procurando informacao e aplicando conhecimentos

adquiridos na tomada de decisao informada, entre as opcoes possiveis;

= utilizar processos cientificos simples de conhecimento da realidade, assumindo uma atitude de permanente investigacao e

experimentacao, reconhecendo o contributo da ciéncia para o progresso tecnoldgico e para a melhoria da qualidade de vida;

= consolidar habitos de planeamento das etapas do trabalho, identificando os requisitos técnicos, condicionalismos e recursos para
a concretizacao de projetos, identificando necessidades e oportunidades tecnologicas numa diversidade de propostas e fazendo

escolhas fundamentadas;

= manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados para controlar, utilizar, transformar, imaginar e criar produtos e

sistemas;

= executar operacoes técnicas, segundo uma metodologia de trabalho adequada, para atingir um objetivo ou chegar a uma decisao

ou conclusao fundamentada, adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou intencao expressa;

= trabalhar com recurso a materiais, instrumentos, ferramentas, maquinas e equipamentos tecnologicos, relacionando

conhecimentos técnicos, cientificos e socioculturais;
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* adequar a acao de transformacao e criacao de produtos aos diferentes contextos naturais, tecnologicos e socioculturais, em

atividades experimentais, projetos e aplicacoes praticas desenvolvidos em ambientes fisicos e digitais;

= adquirir conhecimento de si proprio, desenvolvendo atitudes de autoestima e de autoconfianca, mantendo relacoes diversas e

positivas com os outros em contextos de colaboracao e interajuda.

AVALIACAO

A avaliacao é intrinseca ao ensino e a aprendizagem e deve, por isso, assumir-se como um processo continuo e integrado que regula o

progresso das aprendizagens e orienta a pratica pedagogica.

A investigacao em educacao tem vindo a evidenciar que a avaliacao se desenvolve numa relacao entre o professor, o aluno e os seus
pares, em diferentes momentos do processo de aprendizagem. Partindo da identificacao de trés questdes centrais, identificar onde os
alunos se encontram no seu percurso de aprendizagem, para onde devem progredir e que estratégias podem apoiar esse progresso,

identificam-se cinco estratégias-chave para a implementacao, com sucesso, da avaliacao para a aprendizagem:

= clarificar, compreender e partilhar os objetivos de aprendizagem e os critérios de sucesso (critérios de avaliacao/verificacao do

sucesso);
= promover o dialogo, bem como realizar atividades e tarefas eficazes que permitam recolher informacao sobre a aprendizagem;
= dar feedback que promova o desenvolvimento da aprendizagem;
= promover a aprendizagem entre pares;

= implicar os alunos como agentes da sua aprendizagem.
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As praticas em sala de aula, decorrentes da implementacao destas estratégias-chave, podem ser consideradas formativas, na medida
em que a informacao sobre o desempenho dos alunos, sustentada em evidéncias recolhidas no decurso das atividades realizadas, é
interpretada e utilizada por professores, alunos ou pelos seus pares com o objetivo de apoiar decisoes pedagogicas fundamentadas

sobre os proximos passos no processo de ensino e aprendizagem.

Ao fomentar uma avaliacdo pedagdgica continua e integrada, em que o aluno € encarado como agente da aprendizagem, reforca-se a

intencionalidade pedagdgica do ensino, promovendo a avaliacdo nao apenas das aprendizagens, mas sobretudo para as aprendizagens.

A avaliacao para a aprendizagem decorre da utilizacao de informacao recolhida através de instrumentos diversificados e da
observacao, muitas vezes informal, dos desempenhos dos alunos nas atividades diarias da sala de aula, nao se constituindo como uma
tarefa burocratica que implique o registo sistematico de toda a informacao relativa a esse desempenho. Tanto a avaliacao formativa
(sistematica e continua) como a avaliacao sumativa (que permite fazer um ponto de situacao sobre o que os alunos aprenderam num
dado intervalo de tempo ou unidade didatica) devem ser coerentes e intencionais, contribuindo para uma avaliacao pedagogica
consistente. Neste pressuposto, também os resultados da avaliacao externa devem ser utilizados com intencao pedagogica e permitir

aos alunos e aos professores melhorar o ensino e a aprendizagem.

Com o objetivo de apoiar os processos de avaliacao pedagogica, interna e externa, foram introduzidos, nos documentos das
Aprendizagens Essenciais (AE) de cada disciplina, descritores de desempenho organizados por dominio e por nivel de desempenho
(Desempenho Proficiente e Desempenho Avancado), que se constituem como o referencial nacional para a avaliacao dos alunos.
Salienta-se que o que deve ser aprendido por todos os alunos, em cada disciplina, € o constante do quadro “Operacionalizacao das
Aprendizagens Essenciais”. Com a introducao destes dois niveis de desempenho, estabelece-se um referencial comum, salvaguardando-
se simultaneamente a autonomia das escolas para a (re)definicao de critérios e para o (re)ajustamento de instrumentos de recolha de

informacao sobre as aprendizagens.
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Os descritores de desempenho constituem referenciais que permitem identificar e caracterizar diferentes niveis de desenvolvimento
das aprendizagens dos alunos. Estes descritores apoiam a interpretacao do desempenho escolar e promovem padrées elevados de

qualidade na consolidacao do conhecimento e no desenvolvimento de competéncias.

No exercicio da sua autonomia, as escolas e os professores tomam estes descritores como referenciais para apoiar a definicao dos
critérios de avaliacao e a construcao de instrumentos de recolha de informacao ajustados ao contexto educativo e as especificidades
de cada disciplina. A partir destes referenciais, as escolas definem critérios que orientam a apreciacao do trabalho realizado pelos
alunos, garantindo que a avaliacdo se centra na qualidade da mobilizacao dos conhecimentos e das competéncias desenvolvidas ao

longo do processo de ensino e aprendizagem.

Neste enquadramento, os descritores apresentados para cada dominio permitem identificar diferentes niveis de desempenho
evidenciados pelos alunos nas tarefas realizadas em contexto de aprendizagem. A sua interpretacao pressupoe uma analise global do
trabalho dos discentes, considerando a compreensao dos temas em estudo, a capacidade de selecionar, organizar e utilizar informacao
relevante, de aplicar conceitos e procedimentos adequados e de mobilizar o que foi aprendido nas tarefas propostas, demonstrando
dominio das AE. No nivel de desempenho Proficiente, observa-se uma utilizacao adequada, consistente e segura dos conhecimentos e
das competéncias em diferentes situacoes de trabalho escolar, o que possibilita a explicacao de fendmenos ou processos, a

interpretacao de informacao e a resolucao de tarefas com base no que foi aprendido.

No nivel de desempenho Avanc¢ado, os alunos demonstram uma mobilizacdo mais autonoma, rigorosa e integrada desses
conhecimentos e dessas competéncias. Analisam, interpretam e relacionam informacao de forma critica, utilizam conceitos com rigor
e articulam diferentes saberes para explicar fenomenos ou processos de forma fundamentada, revelando maior capacidade de analise,

de integracao da informacao e de aplicacao das aprendizagens em diferentes contextos.

Os descritores nao substituem os critérios de avaliacao definidos pelas escolas, mas constituem um referencial comum que visa apoiar
os professores na apreciacao do desenvolvimento das aprendizagens, na comunicacao do desempenho dos alunos e na tomada de

decisdes pedagogicas orientadas para aprendizagens de qualidade.
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Com o proposito de promover a transparéncia e o envolvimento no processo de aprendizagem, a explicitacao e clarificacdao dos
critérios de avaliacao de escola junto dos alunos e dos encarregados de educacao assumem particular importancia, pois favorecem a

compreensao e a apropriacao dos principios de uma avaliacao centrada na aprendizagem.
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Dominio de avaliacao

Resolucao de problemas

Avancado
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Descritor de desempenho

Aplica de forma auténoma e rigorosa o método de projeto para
resolver problemas tecnologicos, que envolve identificar
problemas, planear, conceber, produzir e avaliar solucdes.

Proficiente

Aplica o método de projeto para resolver problemas tecnologicos,
identificando problemas, planificando, concebendo, produzindo e
avaliando solugées, com orientacao.

Intervencao de natureza

técnica

Avancado

Formula e justifica problemas de natureza tecnoldgica, planifica
e executa, com base em esquemas técnicos operacionais, as
diferentes fases de um projeto.

Proficiente

Formula problemas de natureza tecnoldgica e planifica e executa
as diferentes fases de um projeto, com base em esquemas
técnicos operacionais, com orientacao.

Comunicacao tecnolégica

Avancado

Comunica com rigor formas de representacao grafica das ideias,
em diferentes formatos e meios, avalia e analisa criticamente os
objetos e sistemas técnicos produzidos.

Proficiente

Comunica de forma clara formas de representacao grafica das
ideias, utilizando diferentes formatos e meios, e analisa os
objetos técnicos e sistemas técnicos produzidos.
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Dominio de avaliacao

Producao de artefactos

Avancado
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Descritor de desempenho

Produz artefactos, testando e selecionando meios materiais,
formas de transformacao de energia e operadores mecanicos,
com seguranca e precisao, adequados a ideia ou intencao
expressa.

Proficiente

Produz artefactos, selecionando meios materiais, formas de
transformacao de energia e operadores mecanicos, adequados a
ideia ou intencao expressa.

Funcbes e propriedades dos

materiais

Avancado

Carateriza e seleciona os materiais com base nas suas
propriedades fisicas, quimicas e mecanicas, relevantes para o uso
comparado de diferentes processos de transformacao.

Proficiente

Caracteriza e seleciona os materiais com base nas suas
propriedades fisicas, quimicas e mecanicas, relevantes e
adequadas ao processo de transformacao pretendido.

Técnicas de transformacao

Avancado

Utiliza corretamente recursos, técnicas, ferramentas e
equipamentos, de forma eficaz e sustentavel, nas producdes
tecnologicas, respeitando normas de higiene e seguranca.

Proficiente

Utiliza recursos, técnicas, ferramentas e equipamentos, de forma
eficaz e sustentavel, nas producdes tecnologicas, respeitando
normas de higiene e seguranca.

Solucbes e evolucao

tecnolégica

Avancado

Compara a evolucao dos objetos e solucoes tecnologicas ao longo
do tempo, explorando a relacao entre a tecnologia, a sociedade e
o ambiente, promovendo a consciéncia critica e a cidadania
tecnologica.
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Dominio de avaliacao Descritor de desempenho

= Compara a evolucao de objetos e solucoes tecnologicas ao longo
do tempo, reconhecendo relacées entre a tecnologia, a
sociedade e o ambiente, e desenvolve uma consciéncia critica
sobre o seu impacto no quotidiano.

Proficiente

* Analisa os impactos sociais, ambientais, econdémicos e culturais
da tecnologia e reflete sobre o seu uso ético, nos projetos
colaborativos em que participa, com foco em solucoes
sustentaveis e inclusivas.

Impactos sociais, ambientais
Avancado

e culturais

= Analisa os impactos sociais, ambientais e culturais da tecnologia
e reflete sobre o seu uso ético, sustentavel e responsavel em
projetos colaborativos, considerando solucées mais sustentaveis e

inclusivas.

Proficiente
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AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS (ACPA)

Linguagens
e textos

Informacao e
Comunicacan

Raciocinio e

resolucan de
problemas

Penzamento critico

2 pensamento
criativo

Relacionamenta
interpessoal

Desenvalvimento
pessoal e
autonomia

Bem-estar,
salde e ambiente

Sensibilidade
estética e
artistica

saber clentifico,
técnico e
tecnologico

Consciéncia
e dominio do
corpo
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OPERACIONALIZACAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (AE)

ORGANIZADOR

Dominio

Processos

tecnolégicos

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

O aluno deve ficar capaz de:

distinguir as fases de realizacao de um projeto:
identificacao, pesquisa, realizacao e avaliacao;

identificar e representar as necessidades e oportunidades
tecnoldgicas, decorrentes da observacao e investigacao de
contextos sociais € comunitarios;

diferenciar requisitos técnicos, condicionalismos e recursos
para a concretizacao de projetos;

reconhecer a importancia dos protétipos e teste para o
desenvolvimento e melhoria (aplicacées de criacao e
tratamento de imagem 2D e 3D) dos projetos;

comunicar, através do desenho, formas de representacao
grafica das ideias e solucoes, utilizando: esquemas,
codificacoes e simbologias, assim como meios digitais com
ferramentas de modelacao e representacao;

distinguir modos de producao (artesanal, industrial),
analisando os fatores de desenvolvimento tecnologico;
compreender a importancia dos objetos técnicos face as
necessidades humanas e relacionar a sua existéncia através
da analise do material, da forma, da funcao, do principio
de funcionamento e das partes que o constituem;

analisar as funcoes sociais dos objetos técnicos que
determinam os seus valores praticos, estéticos e
simbolicos.
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ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALUNOS

(Exemplos de acoes a desenvolver na disciplina)

O processo é eixo estruturante da educacao
em tecnologia e, ao mesmo tempo,
organizador metodolégico do processo
didatico que lhe esta subjacente:

= identificar fontes;

= localizar e processar informacao;

= elaborar documentos técnicos; desenhar
objetos e construcodes (realizar esbocos e
croquis, esquemas graficos, etc.);

= planificar e estabelecer sequéncias de
processos produtivos;

= contactar, em ambiente real, com
ambientes de trabalho profissional, providos
de informacao e demonstracao técnica;

= realizar mostras audiovisuais, recolhas de
objetos e imagens, visitas de estudo;

= registo de observacao de contextos
tecnoldgicos;

= ytilizacao de meios e recursos digitais de
investigacao e pesquisa online e para
producao de artefactos digitais criativos.
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ORGANIZADOR

Dominio

Recursos e
utilizacoes

tecnologicas

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

O aluno deve ficar capaz de:

produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos,
adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou
intencao expressa;

distinguir as propriedades dos materiais (fisicas, mecanicas
e tecnoldgicas), estabelecendo relagdes com a utilizacao
de técnicas especificas de materiais: madeiras, papéis,
plasticos, fios téxteis, pastas, metais, entre outros;
utilizar as principais técnicas de transformacao dos
materiais utilizados (unido, separacao-corte,
assemblagem, conformacao), identificando os utensilios e
as ferramentas na realizacao de projetos;

criar solucdes tecnoldgicas através da reutilizacao ou
reciclagem de materiais tendo em atencao a
sustentabilidade ambiental;

manipular operadores tecnoldgicos (de transformacao de
energia, de transmissao do movimento nos mecanismos, de
organizacao e triangulacao nas estruturas resistentes) de
acordo com as suas funcdes, principios e relacées com as
producdes tecnoldgicas;

conhecer fontes de energia e os seus processos de
transformacao (elétrico, térmico, mecanico e sonoro),
relacionando-as com solucoes tecnologicas aplicaveis aos
projetos;
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ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALUNOS

(Exemplos de acoes a desenvolver na disciplina)

As aprendizagens essenciais ao mobilizarem
saberes e saber-fazer exigem a criacao de
situagdes que permitam o principio da
mobilizacdo. E fundamental o saber em acéo
promovido através de trabalho pratico,
experimental-oficinal, com concretizacdo de
produtos, objetos socialmente uteis:

= prototipos;

* modelos de construcao e simulacao;

= montagens experimentais;

* maquetas: instalacdes, em articulacao com
atividades de observacao, pesquisa,
organizacao e planeamento;

= realizar textos relativos a funcdes
especificas;

= redigir memoria descritiva, caderno de
encargos;

= ytilizacao de ferramentas digitais para
fabricacao de prototipos e programacao
automacao de sistemas de controlo e
comando.
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ORGANIZADOR

Dominio

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

O aluno deve ficar capaz de:

identificar diferentes tipos de comandos, (manuais,
mecanicos, programacao automacao), de sistemas técnicos
comuns;

reconhecer a importancia da necessidade de rigor na
escolha de instrumentos e técnicas a utilizar no seu
trabalho;

elaborar informacodes e esquemas, utilizando a codificacao
e simbologia especifica, nas etapas de organizacao do
fabrico e da planificacao das condicoes de trabalho;
colaborar nos cuidados com o seu corpo e no cumprimento
de normas de higiene e seguranca na utilizacao de recursos
tecnoldgicos.
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ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALUNOS

(Exemplos de acoes a desenvolver na disciplina)

Tecnologia e

sociedade

reconhecer o potencial tecnoldgico dos recursos do meio
ambiente, explicitando as suas funcoes, vantagens e
impactos (positivos ou negativos) pessoais, sociais e
ambientais;

compreender a evolucao dos artefactos, objetos e
equipamentos, estabelecendo relacées entre o presente e
o passado, tendo em conta contextos sociais e naturais que
possam influenciar a sua criacao, ou reformulacao;
analisar situacées concretas como consumidor prudente e
defensor do patrimoénio cultural, natural da sua localidade
e regiao, manifestando preocupacdes com a conservacao
da natureza e respeito pelo ambiente;

A compreenséo da realidade, em particular da
realidade técnica que rodeia o aprendente,
necessita de ferramentas para a analise e
compreensao critica, de forma a permitir a
construcdo do conhecimento e a formacéo de
um posicionamento ético, e passa pelo
estabelecimento de uma tipologia mais
alargada de experiéncias educativas em que
os alunos tém oportunidade de aplicar
conceitos, valores e capacidades a tematicas
sociais que permitam:

= identificar as variaveis dos fatores
tecnologicos;
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ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALUNOS

(Exemplos de acoes a desenvolver na disciplina)

ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

Dominio O aluno deve ficar capaz de:

» analisar a atividade humana como transformadora do meio | = analisar criticamente a vida comunitaria e
natural e da vida das pessoas, bem como reconhecer que social; identificar profissoes, setores de
através dos processos técnicos o ser humano é criador atividade e areas tecnologicas;

incessante da tecnologia, sendo capaz de criar propostas "\apyesentar propostas tecnologicas,
. centradas em topicos relevantes para o
para novos desafios;

PAG. 17



APRENDIZAGENS ESSENCIAIS | ARTICULACAO COM O PERFIL DOS ALUNOS 3.° CICLO | EDUCACAO TECNOLOGICA  MARCO 2026

ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS ALUNOS

(Exemplos de acoes a desenvolver na disciplina)

ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

Dominio O aluno deve ficar capaz de:

» interagir consigo e com os outros, interligando ideias, com progresso social (por exemplo, o uso do solo,
todos, no trabalho de grupo, nos cuidados com o seu corpo a qualidade do ar e da agua, os impactos
e no cumprimento de normas de higiene na utilizacio de ambientais, o consumo, a exploracao do
recursos tecnologico; espaco, outras).

* agir como consumidor prudente e defensor do patrimonio
cultural, natural da sua localidade e regiao manifestando
preocupacoes com a conservacao da natureza e respeito
pelo ambiente, (gestdo e utilizacao responsavel dos
recursos do planeta: utilizacao de energias renovaveis,
economia sustentavel e “pegada ecoldgica”).

ARTICULACAO COM AS DIMENSOES DA EDUCACAO PARA A CIDADANIA

A Educacado Tecnologica contribui para a implementacdao da componente curricular de Cidadania e Desenvolvimento sempre que os
conhecimentos, capacidades e atitudes sao mobilizados de forma intencional para a compreensao critica de realidades e desafios da
sociedade. Neste sentido, o trabalho desenvolvido no ambito das aprendizagens de Educacao Tecnoldgica pode favorecer uma reflexao
informada sobre de Direitos Humanos, a Democracia e as Instituicoes Politicas, o Desenvolvimento Sustentavel, a Literacia Financeira e
o Empreendedorismo, a Saude, o Risco e a Seguranca Rodoviaria, o Pluralismo e a Diversidade Cultural e os Media, promovendo uma

participacao civica consciente, responsavel e fundamentada.
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No entanto, embora alguns temas ou dominios possam constituir oportunidades particularmente evidentes para esta articulacado, a
relacdo entre as Aprendizagens Essenciais e as dimensées da Educacao para a Cidadania ndo se limita a conteldos especificos.

As competéncias desenvolvidas no ambito das aprendizagens de Educacdao Tecnoldgica, como a andlise critica e o tratamento da
informacao, a interpretacao de diferentes perspetivas, a argumentacao fundamentada, a resolucao de problemas, a comunicacao de
ideias, o pensamento critico e criativo, a colaboracao e a reflexao sobre diferentes realidades, constituem elementos fundamentais para
a concretizacao dos objetivos definidos na Estratégia Nacional de Educacao para a Cidadania.

Assim, com o objetivo de apoiar a articulacao entre as Aprendizagens Essenciais de Educacao Tecnologica e a componente curricular de
Cidadania e Desenvolvimento, apresentam-se algumas propostas de exploracdo, sem prejuizo de outras que a escola, no ambito da sua

autonomia, considere pertinentes.
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Reconhecer o potencial tecnologico
dos recursos do meio ambiente,
explicitando as suas funcoes,
vantagens e impactos (positivos ou
negativos) pessoais, sociais e
ambientais.

Compreender a necessidade de adocao de medidas para fazer face aos riscos
resultantes das alteracdes climaticas.

Analisar indicadores que avaliem o impacto de atividades humanas no ambiente
(pegada ecologica, hidrica, energética, ...).

Refletir sobre medidas promotoras do ordenamento do territério que visem a

. _ o ) valorizacao da paisagem e um desenvolvimento equilibrado.
Criar solucbes tecnologicas atraves

da reutilizacao ou reciclagem de
materiais, tendo em atencao a
sustentabilidade ambiental.

Desenvolvimento

_ . Sustentavel
Agir como consumidor prudente e

defensor do patriménio cultural,
natural da sua localidade e regiao,
manifestando preocupacdes com a
conservacao da natureza e respeito
pelo ambiente, (gestao e utilizacao
responsavel dos recursos do
planeta: utilizacao de energias
renovaveis, economia sustentavel e
“pegada ecologica”).

Relacionar-se consigo e com as outras pessoas com empatia e respeito, numa

Colaborar nos cuidados com o seu perspetiva de bem-estar.

Corpo e no cumprimento de normas
de higiene e seguranca na utilizacao
de recursos tecnologicos.

Cabe ao professor de Educacao Tecnologica, em articulacao com os restantes elementos do conselho de turma, tendo em consideracao

o projeto educativo da escola, o curriculo (incluindo os projetos assumidos pelo conselho de turma) e outros aspetos que caracterizam
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o contexto local, definir os percursos pedagdgicos mais adequados, que contribuam para a concretizacao da componente curricular de
Cidadania e Desenvolvimento.
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