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INTRODUCAO

O programa da disciplina de Educagdo Visual ¢ Tecnoldgica para o 2.° ciclo do ensino bdsico foi publicado no
volume I — «Organizagdo Curricular e Programas». Af sc retincm as suas componentes fundamentais, nomcadamente
finalidades e objectivos, enunciado de contetidos, linha metodolégica geral e critérios de avaliagio. Trata-se dos principios
bésicos do programa e, pcla sua naturcza prescritiva, dcvem pautar obrigatoriamente o trabalho do professor.

O presente volume, constituido pelo Plano de organizagdo do ensino-aprendizagem ¢ por um conjunto de sugestoes
bibliogrdficas, tcm uma naturcza ¢ uma f[ungdo diferentes.

Dado o caricter de relativa abertura do programa, considcrou-se til complementi-lo com um conjunto de propostas
de trabalho, que, embora scm fungiio normativa, esclarcccssem o professor sobre a articulagiio das vdrias componentes
curriculares e the facilitassem as tarcfas dc planificagdo, quer a longo, quer a médio, quer mesmo a curto prazos. Tal
nio significa, obviamenic, que sc coarcte a liberdade do professor, a quem fica aberio, no que sc refcre a sclecgio
das aprendizagens, um largo campo dc decisdo, em intcracgfio com os alunos e dc acordo com as situagdes pedagdgicas

concretas.

O professor entenderd o Plano de organizagdo do ensino-aprendizagem como um conjunto de sugestdes de trabalho
e utilizd-lo-4 com a nccessdria flexibilidade, respeitando cmbora as suas linhas gerais, na mcdida cm quc nestas se
concrctizam muitas das intengdes bdsicas do programa.

Na especilicidade destas novas disciplinas hd a salicntar:

1. O scu cardcter integrador, dado que foi concebida como ponte cntre «as cxploragdes pldsticas ¢ técnicas difusas
através das expcriéncias globalizantes do 1.° ciclo, ¢ uma Educagiio Visual com prcocupagdes marcadamente cstéticas,
ou uma Educacdo Tecnoldgica com preocupagdes marcadamente cicntificas ¢ técnicas no 3.° ciclo».

E, portanto, «a cxploragiio integrada de problemas estéticos, cientificos e téenicos com vista ao desenvolvimento
de compcténcias para a frui¢io, a criagfio ¢ a intcrvengdio nos aspectos visuais ¢ tecnoldgicos do envolvimento»,

2. O scu cardcter eminentemente pritico, ndo devendo entender-se esta pritica limitada ao desenvolvimento de ma-
nualidades, mas centrada na integragiio do trabalho manual ¢ do trabalho intclectual, cm que o exercicio pensamento/
acg¢iio aplicado aos problecmas visuais ¢ técnicos do envolvimento conduza 4 construgiio de uma atitude simultaneamente
tecnoldgica ¢ estética.
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GESTAO DO PROGRAMA

A natureza eminentcmente prdtica da disciplina aconsclharia a organizagfio dos cinco tcmpos scmanais em duas
sessoes, uma dc dois tempos ¢ outra dc trls tcmpos.

No entanto, considerando o nivel ctdrio dos alunos do 2.° ciclo, tornou-sc accitdvel uma organizagio em duas scssoes
de dois tempos € uma sessdo de um tempo.

Como ficou dito na «Orientagiio Mectodolégica» (volume 1), scria pedadogicamente incorrecto, além de irrclevante,
fazer uma scparagido entre dreas de exploragfio e contcidos para o 5.° e 6.° anos.

Esta oricntagfio, Unica cocrente com a naturcza da disciplina, € reforgada pela naturcza do curriculo ¢ pelo préprio
sistema de avaliagiio estabelecido, por ciclo.

Em termos dc gestio do programa, portanto, qualquer das drcas de cxploragdo ou dos contcidos referidos pode
ser abordado ao longo do 2.° ciclo, tcndo cm conta as recomendagdes [citas € os niveis a que o difcrente desenvolvimento
dos alunos permitir tais abordagens.

Quanto a listagem fcita no mapa de conteidos, trata-se, como se disse, de uma previsdo dos aspectos muais
provavelmente evidenciados no desenvolvimento das unidades dc trabalho, nio estando de modo algum em causa o
tratamento dc todos eles.

Os «resultados pretendidos» que siio propostlos, deflinem apenas o que sc tem cm vista para cada conteddo abordado,
sem que isso implique a obrigatoricdade dessa abordagem.

Mais uma vez sc acentua quc o importanic ¢ a diversificagfio das experiéncias dos alunos ¢ a integragio das
aprcndizagens na vida vivida por cles.

O controlo dessas cxperiéneias ¢ aprendizagens, necessdrio para cvitar sobreposicoes indteis ou lacunas prejudiciais
entre os 5.° ¢ 6.° anos, serd fcito através de [lichas estruturadas a partir do mapa de conteddos.

Sugerem-se dois tipos de ficha: uma geral, por turma, para rcgisto de todas as abordagens fcitas ao longo do ano,
¢ outra, por aluno ¢ por unidade dc trabalho, para registo dos aspectos focados e das aprendizagens [citas no
descnvolvimento decssa unidade.

A primcira serd incluida no «dossier dc turma»; as scgundas, a prcencher por cada aluno como apoio a auto-avaliagio
inserida no processo dc avaliagfio continua, constituirdo dossier prdprio, organizado a scmelhanga da caderncta de turma.

Estas fichas proporcionariio ao professor, no 6.° ano, uma visiio do percurso cfectuado pelos alunos no ano anterior,

permitindo-lhe definir os desenvolvimentos a fazer com vista & oblengiio de um «perfil de saida rcal» tio completo
quanto possivel.

Uma terceira ficha, idéntica a scgunda mas por turma, poderd auxiliar o profcssor na planificagio dec cada unidade
de trabalho.
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ORGANIZACAO DO ENSINO-APRENDIZAGEM

A naturcza da disciplina ¢ dos caminhos pclos quais sc fazem as aprendizagens que cla propde, conduziram a uma
organizaco ndo sequencial dos CONTEUDOS ncm das AREAS DE EXPLORACAO ou dos assuntos tratados nas unidades
de trabatho. Joga-se, sobrctudo, com conhccimentos que, tal como as capacidades, se vdo alargando ¢ aprofundando
pela sua prépria aplicagio.

Por isso se nfio definiu uma «scquéncia de ensino-aprendizagem», com o quc simultancamente sc reforgou a capacidade
de participagiio da Educagiio Visual ¢ Tecnoldgica com as outras disciplinas, cm trabalhos ¢ situag¢des intcrdisciplinares,
sem constrangimentos de temas ou de conteddos.

A disciplina de Educagio Visual ¢ Tecnoldgica deverd ser desenvolvida na maior colaboragio possivel com as outras
disciplinas, envolvendo-se com clas ecm projectos comuns. Isto torna muito importantc que cada professor conheca
os programas das outras disciplinas e que os conselhos de turma se ocupem metodicamente da planificacdo dcsscs
projcctos.

A pretendida cstruturagiio do saber num todo cocrente sé poderd scr alcangada através dessa articulagfio. Articulagéo,
alids, também proposta pela «Arca-Escola», mas em termos que visam mais o enriquecimento da experiéncia dos alunos
do que a estruturaciio sistemdtica dc saberes, que terd de ser procurada no quadro das disciplinas curricularcs.

O que serd, SEMPRE, indispensivel ¢ a articulagdo das diversas aprendizagens num saber concebido como um
todo, em que o raciocinar sobre os fcnémenos obscrvados ou as opcragdes exccutadas € indissocidvel dessa observagio
¢ dessa acgdo.

Observagiio ¢ ac¢io cm que sc tomard sistcmaticamente como referencial o «repertério» do aluno — conjunto de
conhecimentos, atitudes ¢ valores —, cuja estrutura deverd integrar as novas aprendizagens, cnriquecendo-sc com clas,
ou ser posta em causa por clas, num processo de constru¢do de novos niveis de equilibrio cognitivo, afectivo ou psicomotor.

As unidades dc trabalho dcsenvolvem-se, normalmente, em torno da resolugdo dc problemas.

Sdo conhecidos virios csquemas com que s¢ procura visualizar os modelos de desenvolvimento do processo de
resolver problemas.

Por exemplo:

REALIZACAO
) AVALIACAO realizagao
SITUAGAO AN
testagem/avaliagéo planificacdo da
da solugao realizagao

\

desenvolvimento

PROBLEMA da ideia escolhida
recolha de\ dados / PROJECTO
redefinicdo do escolha _entre
problema alternativas

. . /
geragao de ideias
para a solugao

INVESTIGAGAO
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Certa ansiedade pela simplificagdo dos processos tem levado, com demasiada frequéncia, a uma rigidez esquematica,
que seria particularmente perigosa ao nivel do 2.° ciclo:

N N

PROBLEMA ® INVESTIGACAO

AVALIACAO
JTESTAGEM

z

Um esquema deste tipo atrai pela sua clareza, mas é uma interpretacfo artificial.
Na prética, hd dificuldadec em encontrar ncle, aquilo que os alunos fazem quando se envolvem num projecto.

Aplicado incorrectamente, ndo so se torna artificial como, mesmo, inibidor para os alunos, ao exigir comportamentos
previstos em momentos dctcrminados.

A preocupagdo do professor deverd centrar-se, ndo no percorrer obrigatério das fases de um processo, mas na criagio
condigbes que permitam que o aluno construa e consciencialize progressivamente o seu método de trabalho pessoal.

Isto ndo obsta a que o professor, numa perspectiva metodolégica, fornega aos alunos as etapas a que a resolugéo
de problemas obedcce.

SITUACAO

Detecgiio de problemas através da andlisc dc uma situagfo identificada na prospecgdo do envolvimento (bairro, escola,
sala de aula, as pessoas, o trabalho, ctc.).

ENUNCIADO

Os alunos deverfio enunciar claramente os problemas que detectaram ¢ que pensam poder resolver ou estudar em
ordem a proposta de solu¢Ges. Exemplo: organizar a sala dc convivio da escola, criar jogos para a creche vizinha, valorizar
a estagfio de caminho-de-ferro local, etc.

INVESTIGACAO

Oricntada para a autonomia dos alunos e a criagdo de hébitos dc pesquisa. Prctende-se a mdxima liberdade, tanto
relativamente aos interesses dos alunos como as formas de registo, de exploragdo das respostas e de apresentagio das
ideias, no sentido de permitir o miximo desenvolvimento da criatividade. Ao professor caberi essencialmente estimular
a procura do maior mimero possivel de respostas, animar a recolha de dados, promover a rcflexio sobre as técnicas
€ os meios adequados, sua inventariagdo e explorago, apoiar, quando necessério, 0 regresso ao comego para tentar novo
percurso mais ajustado, prever ¢ organizar contactos dentro ¢ fora da escola.

E também a fase de arrumagdo de idcias para escolher a resposta mais adequada, ou combinar partes de diferentes
rcspostas numa sintese ou, ainda, scleccionar vérias respostas possiveis, tendo em vista a fungfio, os matcriais, a execugdo,
0 aspecto estético, o tempo de execugdo, o custo, etc.
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PROJECTO(S)

Desenvolvimento da ou das solugdes escolhidas. Em termos de comunicagiio, a apresentagio poderé ser particularmente
importante nos casos em quc nio for vidvel passar imediatamente a fase scguinic, como sucede, por excmplo, com trabathos
que transitam de um ano para o outro.

REALIZACAO

E a fase de cxecugdo, de constru¢dio daquilo que sc¢ projectou. Nio s¢ trata de um trabalho meramente manual
pois, por exemplo, a mudanga de escala ou o trabalho colectivo criam novas oportunidades de intervengio, e a utilizagdo
de novos matcriais condiciona as formas d¢ cxpressdo ou cxige novas reflexdes e aprendizagens.

AVALIACAO/TESTAGEM

A avaliagio cntendida como processo a desenvolver continuadamente ao longo de toda a unidade dc trabatho,
proporciona a introdu¢dio de rectificagdes, aprofundamentos, ou mesmo o abandono de uma via que se reconhcga
inadequada, sem que isto signifiquc accitagio do dilctantismo, desisténcia perante as diliculdades ou irrcsponsabilidade
quanto aos prazos.

O mais importante ¢, em cada momento, a cscolha das hipdicscs a desenvolver. No final da unidade, professores
e alunos deverdo criticar todo o trabalho feito, para testar em que medida ¢ com que qualidade o produto final responde
ao(s) problema(s) cnunciado(s).

Os trés grandes campos referidos no volume 1 (Ambicnte, Comunidade, Equipamento), tal como as dreas de exploragio
e os contetdos, scrvem, niio s6, como cnquadramento para uma planificagdo quc pretende scr o mais aberta possivel,
mas também para promover a diversificagio da cxperiéneia do mundo vivido pelos alunos.

Especificam-s¢ agora esscs campos, niio para que scjam lomados como «contetdos obrigatérios», mas como apoio
ao profcssor:

- AMBIENTE

Natureza — Rios, mar, animais, plantas, matérias-primas, cstagdcs do ano, ctc.

Poluicio e defesa do ambiente — Problemas criados pela intervengio do homem (indistrias, cstradas, tarismo,
recreio, cic.).

Parques e jardins — Conscrvagiio ¢ organizagio.

Arquitectura — Habitacoes, cscola, oficinas, edificios agricolas, muscus, pontes, ctc.

Urbanismo — Problecmas locais rcferidos a nccessidades colectivas  (actividades lddicas em  centros urbanos,
sinalizagfo, ctc.).

Patriménio artistico — Edificios ¢ monumentos locais: artes popularcs.

Recursos energéticos — Allernativas de aproveilamento de encrgias naturais (solar, edlica, hidrdulica, da biomassa,
geotérmica, dos combustiveis naturais).

COMUNIDADE

Trabalho — Actividades artcsanais ¢ industriais, tecnologias tradicionais ¢ novas, comércio, servigos (domdsticos ¢
outros).
Saiide — Higicne ¢ scguranga (individual ¢ colectiva), hospitais, ¢ic.
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Alimentacio — O que se come, de onde vem, como se faz, o que se deve comer, novos métodos de produgio
de alimentos em pequenas unidades agricolas.

Circulagiio — Transportes colectivos e individuais, do passado e para as necessidades que sentimos; seguranga,
economia; beneficios ¢ problemas criados pelos automdveis. Circulagio e sinalizacfo para deficientes e 3.2 Idade.

Cultura e recreio — Feiras, tcatro, bandas de musica, festividades locais e comemoragdes relevantes (Natal, 25 de
Abril, etc.).

Publicidade — Defcsa do consumidor, publicidade para a cducagfo civica ¢ a satde.

+ EQUIPAMENTO

Pessoal — Vestudrio, utensilios, mdveis, equipamento doméstico, protccgdo, moda, brinquedos, etc.

Escolar — Para o estudo (criagdo dc material didactico: instrumentos musicais, montagem de experiéncias cientificas,
modclos matemdticos, ctc.), a manutcngdo e o recrcio; de apoio as escolas primdrias ¢ infantis da zona
(alfabetizagfio, jogos, brinquedos, etc.).

Urbano — Parques e recintos desportivos, de recreio e de cultura, miradouros, abrigos, quiosques, coretos, fontes.

As cstratégias a utilizar compreenderdo visitas de estudo, recolha de dados, consulta de documentos, experimentagio
e exploragdo, debates, utilizagdo dc diapositivos, videos, expcrincia técnica, etc.

Como complemento desta «Organizagio do Ensino-Aprendizagem», seguem-se dois conjuntos de fichas: um, para
tra-tamento dos contetidos (Ambito de abordagem, desmontagem ¢ indicagio dos resultados pretendidos); outro, para apoio
metodoldgico a4 abordagem das arcas de exploragio.



COMUNICACAO

INDICACOES METODOLOGICAS ESPECIFICAS

O que deve caracterizar um regime de comunicagfio democrdtico &, cssencialmente, a abertura aos
outros.

A expressiio mais clevada da capacidade de comunicagao reside, talvez, em ser capaz de construir
consensos (0 meu «SCnso» Com O teu «Senso»).

O que estd em causa nesta ficha nfio € tanto a utilizagfio das redes e meios audiovisuais como o
proprio fenémeno da comunicagdo em si.

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS

Problematica do sentido - Construir o hdbito dec escuta do outro, para tomar em conta as suas
razdes quando justificadas.

- Utilizar expressivamente os diversos clementos visuais (cor, re-
presentagio do movimento, relagdes de grandeza das figuras,
dcsenho das letras, ctc.).

Codifica¢tes - Utilizar diversos codigos visuais (esbogo ¢ «vistas» do objecto
projcctado, mapas, csquemas, cores simbdlicas, ctc.).

- Rcconhecer a importincia da qualidadce de expressao pldstica (e
até do rigor de execugdio) para que a comunicagio se estabelega.

Imagem na comunicagdo - Tomar consci¢ncia de que a imagem ¢ um produto [abricado cm
ordem a dcicrminadas intengdes ¢ nfio um equivalente do real.

- Tomar consci¢ncia dos mecanismos de manipulagdo da opinido
piiblica através dos meics de comunicagio de massa.

- Verificar que o estercdtipo, na mesma medida em que facilita a
comunicagdo, cmpobrece-a porque empobrece a percepgdo, a
expressio ¢ a criagio.
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ENERGIA

INDICACOES METODOLOGICAS ESPECIFICAS

Pretende-se que o aluno estcja atento a diversos fenémenos rclacionados com a energia que
ocorrem a sua volta, tomando consciéncia da sua importincia ¢ dos seus cfeitos.

Nio se propde um estudo tedrico sobre a encrgia, mas sim um recolocar constante dos scus
problemas nos trabalhos dcsenvolvidos.

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS
Fontes de energia—recursos ener- | - Comportar-sc conscientemente relativamente a necessidade da
géticos economia dos recursos energélicos.

- Utilizar algumas fontcs dc cnergia renovéveis.

- Conhecer as principais fontes de encrgia ¢ o seu contributo para o
descnvolvimento das actividades humanas.

Formas de energia - Ter em conta fenémenos de transformagdo energética: mecanica
— do movimento (cinética) ¢ da posigio (potencial) —, lumi-
nosa, clectroquimica, clectromagnética, etc.).

- Identificar desperdicios de energia no envolvimento.

Transformagdo de encrgia - Comprcender que a energia existe em tudo o que nos rodeia ¢ em
nds mesmos (sol, vento, desniveis de dgua, combustiveis, etc.).

- Compreender diversos fenémenos relacionados com a energia.




ESPACO

INDICAGCOES METODOLOGICAS ESPECIFICAS

A partir da obscrvagfio directa do cnvolvimento, o aluno procurara exprimir, verbal e graficamente, as
relagdes que vai estabelecendo entre os clementos num dado espaco.

Particularmente neste contetido, deverd ter-se em atengio o estidio de desenvolvimento do aluno, ndo
for¢ando formas de representagfio para as quais ele nfio est4 ainda preparado.

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS

Relatividade da posigiio dos objec-
tos no espago:
- Objecto isolado: - Utilizar correcctamente, tanto na linguagem verbal como na lin-
. guagem grafica, 0s conceitos: vertical, horizontal, obliquo.
— vertical;

— horizontal;
— obliquo.

- Objectos referidos ao observa- | - Exprimir graficamente a relatividade das posigdes dos objectos e
dor: do seu préprio corpo.

. . - Conhecer a origem dos materiais com que trabalha.
— acima/abaixo;

— perto/longe.

- Objectos referidos a outros ob-
jectos:

— maior/menor;

— dentroffora.
Organizagiio do espago - Organizar, quanto a funcionalidade ¢ equilibrio visual, espagos bi
e tridimensionais: pagina dc monografia, arrumago da sala, etc.
- Ter consciéncia da intcracgfio dos diversos factores que afectam a
leitura do espago (cspago aberto, espago fechado, etc.).
- Ter exigéncias de funcionalidade e de equilibrio visual, quer na
criagfo quer na apreciagdo dc espagos bi e tridimensionais.
Representagio do espago

- Exprimir as rclagdes entre os clementos integrados num dado
espago, tanto grafica como verbalmente.,

- Ultilizar conscientemcnte, na representagio do espago, a dimen-
sd0, a transparéncia/opacidade, a luz/cor.
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ESTRUTURA

INDICACOES METODOLOGICAS ESPECIFICAS

Pretende-se que os alunos entendam como as estruturas estio organizadas e verifiquem as relagdes
das partes com o todo, quer através da observagio e do registo da estrutura de elementos naturais ou
criados pelo homem, quer através da explora¢do dos materiais.

O trabalho conjunto com as restantes disciplinas ajudard a ampliar o conceito de estrutura.

CONTEUDOS

RESULTADOS PRETENDIDOS

Estrutura das formas

Estrutura dos materiais

- Comprecnder que a estrutura pode ser encarada como suporte ou
como organizagfo dos clementos de uma forma natural ou criada
pelo homem.

- Registar graficamente as formas que observa, partindo do enten-
dimento das suas estruturas.

- Entender 0 médulo como clemento gerador de uma estrutura
(padrio).

- Compreender que a estrutura de um material, de um objecto ou de
um ser vivo, estd intimamenic ligada & sua forma e ao seu modo
de existir.

- Compreender principios fisicos do funcionamento das estruturas.

- Relacionar a estrutura dos materiais com 0 scu comportamento
(resisténcia, flexibilidade, condutibilidade, absorgdo, etc.).

- Constituir formas tridimensionais, tendo em conta a sua estrutura.




FORMA

INDICACOES METODOLOGICAS ESPECIFICAS

Pretende-se que o aluno desenvolva um trabatho de pesquisa, quer através da obscrvagio e do
registo das formas no envolvimento, quer através da criagio dc formas, de maneira a apreciar o seu valor
estético e as suas relagdes com o envolvimento, com 0s materiais ¢ com as fungdes que vao desempe-

nhar.

CONTEUDOS

RESULTADOS PRETENDIDOS

Elementos da forma

Relagdo entre as formas e os facto-
res que as condicionam,

Valor estético da forma

- Identificar os elcmentos que definem ou caracterizam uma forma:
luz/cor, linha, superficie, volume, textura, estrutura.

- Rclacionar as partes com o todo e entre si (proporgdes).
- Considerar a influéncia da luz na percepg¢io da forma e dos seus

clementos (ex.: diferenga dc percepgao da mesma textura, ou do
mesmo volume, com luz rasante ¢ em contra-luz).

Compreender que a forma aparente dos objectos pode variar com
o ponto de vista.

- Compreender arelagio entre a forma e as suas fungdes,

- Compreender a relagiio entre a forma das coisas e 0s materiais e
técnicas utilizados na sua produgdo.

- Compreendcer que a forma, o peso, o material, das coisas que cria
ou cscolhe para o servir, deve adequar-se & medida e 4 forma do
corpo ¢ a2 maneira de as utilizar.

- Apreciar a qualidade das formas que o rodeiam, isoladamente ou
nas relagGes entre elas, tendo em conta os factores que as condi-
cionarm,

- Ser capaz de intervir para a melhoria da qualidade do envolvimen-

to, criando formas, modificando-as ou estabelecendo entre elas
novas relagdes.
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GEOMETRIA

INDICACOES METODOLOGICAS ESPECIFICAS

A geomectria, entendida como organizag¢dio da forma, ¢std sempre presente no envolvimento. O
aluno encontrard os mesmos principios de economia nas formas naturais ¢ nos fabricos ncrmalizados.

O professor deverd estar atento & oportunidade de aprendizagem dos tragados geométricos para a
resolugéio de problemas concretos, habituando os alunos a servirem-se, entfio e s6 entfio, dos instrumen-
tos adequados.

Importante serd, também, a verficagfio da constincia de certas operagdes (ex.: determinagio de um
ponto equidistante de outros dois) na resolugfio de diferentes problemas gecométricos.

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS

Formas ¢ estruturas gcométricasno | - Entender «geometria» como «organizagdo da forma».
envolvimento

Formas ¢ relages geométricas | - Entender a geometria como principio de economia que se traduz,
puras por cxemplo, na normalizagéo de fabricos.
OperagOes constanics na resolugdo | - Identificar formas geométricas no cnvolvimento natural ou criado
de difcrentes problemas: pelo homem.
- tragado de paralelas e perpen- | - Utilizar tragados geométricos simples naresolugio de problemas
diculares; préticos.
- construgdo de rectingulos;
- divisdo do_ scgmento de recta | - Compreender a utilizagio de instrumentos na execugdo de desen-
em partes iguais; hos técnicos.
- divisfio da circunferéncia cm
2,3, 4 e 6 partes iguais. - Ulilizar o material de desenho geométrico com preocupagio de

rigor.




LUZ/ COR

INDICACOES METODOLOGICAS ESPECIFICAS

Nio se propde no 2.° ciclo um estudo tedrico da cor, mas sim a sua obscrvago no envolvimento,
com vista 2 sensibiliza¢io da sua importincia na aprecia¢io ¢ valorizagdo da qualidade visual do
ambiente.

Nio se pretende, por exemplo, uma sistematizagdo de tons ou cores (circulo cromético, cubo de
Itten, etc.), mas uma scnsibilizagiio a sua varicdade: o aluno constatard que expressdes como «pintado
de verde» nfo dizem nada, porque hé centenas de verdes diferentes.

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS

Natureza da cor - Reconhecer a influéncia da luz, da textura ou da dimensao, na
percepedo da cor.

- Utilizar conscicntcmente a mistura de certas cores para obtengao
de outras cores ¢ tonalidades.

- Discriminar diversos tons dc uma mesma cor.

- Exprimir-sc livremente através da cor.

- Organizar os conhccimentos ¢ expericncias adquiridos sobrc a
cor.

A cor no envolvimento - Fazer rcgistos cromaticos.

- Tomar consciéncia da influéncia da cor na percep¢io da formac
do espago.

- Considerar a influéncia de uma cor na perccpgdo das cores
contiguas (cx.: rclagdo figura/fundo).

- Conhecer a influéncia da cor no comportamento das pessoas.

- Compreender o poder expressivo da cor (a cor individualizando
uma casa, caracicrizando um cartaz, etc.).

Simbologia da cor - Conhecer valores simbdlicos da cor (sinais de trinsito, normas

industriais, etc.).

- Considerar a cor na construgio do sentido das mcnsagens.
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MATERIAL

INDICACOES METODOLOGICAS ESPECIFICAS

As unidades de trabatho envolvem realizagdes em que o aluno tera for¢osamente de escolher, entre
a enorme variedade de materiais cxistentes (argilas, madeiras, papéis, plasticos, fios 1&xlcis, metais,
etc.), os mais apropriados para a resolugao do problema.

O conhecimento das suas caracteristicas ¢ fundamental, ndo s6 nesse sentido como também para
poder trabalhar com eles e compreender o desenvolvimento das técnicas.

O aluno teré de reconhecer as suas propriedadcs, quer através da sua manipulagfo e experimenta-
¢do, quer através da observagio ¢ avaliagio dos scus comportamentos fisicos ¢ mecinicos.

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS

Origem c propricdadcs . .
- Conhecer propricdades dos matcriais.

- Caracterizar os materiais a partir da percepgio das suas propricda-
des fisicas (cor, brilho, chciro, textura, etc.).

- Utilizar processos de mcdigfo relacionados com a natureza dos
malcriais ¢ objcctos a medir,

- Utilizar formas expeditas de meditagfio (passo, pé, palmo, bitola).

- Efectuar cnsaios para determinar propriedades mecanicas como a
durcza, malcabilidade, ctc.

- Conhecer modificagbes das propricdades dos materiais sob o
efcito de alguns agentes.

- Relacionar as propricdades dos materiais com as suas utilizagdes.

Transformagio de matérias-primas | . Conhecer formas de transformagiio de matérias-primas em mate-
riais.

- Considerar, na sua utiliza¢f0, o custo dos maicriais.

- Considcrar as caracteristicas ¢ propricdades dos matcriais para o
Scu armazenamento,

- Conhecer as formas de apresentagio dos materiais no mercado
(normalizagio).

Impacte ambiental . Reconhgcer a imp’o’rtﬁnci.a do impacte ambicntal provocado pela
cxirac¢do de matérias-primas.

- Aprovecitar ¢ reciclar materiais.




MEDIDA

INDICACOES METODOLOGICAS ESPECIFICAS

Pretende-sc que o aluno se va familiarizando com vérios métodos e instrumentos de mediagao,
com vista a tomada de consciéncia da sua importincia, quer na recolha das informagGes mais variadas,
quer no controlo de qualidadc e apcrfcigoamento dos objcctos produzidos no decorrer das unidades de
trabalho.

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS

Métodos de medigio - Utilizar instrumentos de medi¢io (mctro, transferidor, balanga,
dinamdémetro, relégio, pirémcetro).

- Utilizar formas cxpeditas dc meditagio (passo, pé, palmo,bitola).

Unidades de medida - Utilizar instrumentos de medigio (metro, transferidor, balanga,
dinamémetro, relégio, pirdmetro),

Instrumentos de medigo - Escolher os intrumentos dc medicdo em funcfo das grandezas que
pretende determinar,

- Reconhecer a conveniéncia das medi¢dces rigorosas, quer na reco-
Iha dc informagdes, quer na cxecugiio dos trabathos.

- Comprecnder as relagdes entre qualidade e medida.
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MOVIMENTO

INDICACOES METODOLOGICAS ESPECIFICAS

No decorrer das unidades de trabalho o aluno alargard a compreensio ¢ a capacidadc de represcn-
tagdo do movimento nas suas diversas naturczas, formas e utilizagdes:

- pela anilisc das variages da relagfio entre o objecto observado ¢ os refcrenciais;

- pela leitura ou cxccugdio dc representagdes de movimentos (signos cinéticos, representagdes
icOnicas);

- pela observagiio e realizagfio de diversos mecanismos,

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS
Tipos de movimento: - Compreender o movimento como mudanga dc posi¢io no espaco.
- Quanto 2 variagio no espago | - Compreender que conceitos como subir/descer, avangar/recuar,
(trajectoria); depressa/devagar, mével/imével, implicam sempre a relagdo com
qualquer coisa (refercncial).
— rectilineos;
~ curvilineos.

- Compreender que 0 movimento, tal como a imobilidade, resultam
de um «jogo dc forgas».

- Quanto & varia¢ic no tempo | . Compreender que os diversos tipos d¢ movimento se¢ podcm

(ritmo): transformar uns nos outros (0 movimento periédico do péndulo
L dc um reldgio transforma-se no movimento continuo dos pontei-
- DcflOdICOS; 10s; 0 movimento rectilineo da corda trans- forma-s¢ no movi-.
— uniformes; mento curvilinco, pendular, do sino).
— acclerados.
Produgfio de movimento: - Escolher e utilizar for¢as naturais de forma adcquada aos movi-
mentos que pretende produzir (gravidade, vento, 4gua em movi-
- fontes de cnergia; mento, etc.).
- mecanismos.
- Revelar criatividade na resolugfio dos problemas de transmissio/
conscrvagdo do movimento (inventar mecanismos).
Representagdo do movimento: - Utilizar conscicntemente a representagio do movimento como
clemento valorizador da cxpressio, quer na rccepgdo quer na
- movimento implicito; produgdo de mensagens visuais. Exemplo: modificagdo dos ob-
- movimento explicito. Jjectos por ac¢do do movimento (cabelos, roupas, plantas); signos

cinéticos.




TRABALHO

INDICACOES METODOLOGICAS ESPECIFICAS

Pretende-se que o aluno se va familiarizando com o mundo do trabalho, quer através do contacto
com as vdrias actividades cconémicas regionais — artesanais ¢ industriais —, quer através das
experiéncias vividas na prépria aula.

CONTEUDOS RESULTADOS PRETENDIDOS

Relagho técnicas/materiais - Considerar a rclagfo entre as caracteristicas dos materiais e as
técnicas para sua transformacao.

- Relacionar as necessidades do homem com a descoberta das
técnicas.

- Considerar as altcrnativas para a economia dc esfor¢os ¢ recursos.

Produgio e organizagio - Distinguir actividade artesanal ¢ actividade industrial.

- Colaborar na planificagiio das diversas fases de estruturagio de
um trabalho.

- Preparar as condig6es necessarias ao trabalho a realizar (ferra-
mentas e utensilios adequados, materiais, local de trabalho).

- Executar operagdes concertadas tendo em vista a obtengdo do
produto final.

Higiene ¢ seguranga. - Reduzir o perigo de acidentes (correcta utilizaciio de maquinas ¢
ferramentas, manutengfo do local de trabalho limpo e arrumado,
ete.).

- Posicionar corrcctamentc o corpo na cxecugdo das operagdcs
técnicas.
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ALIMENTACAO
Alimento é tudo o que, apés o processo digestivo, sustenia um ser vivo.

Como tema importante para a sociedade exige o seu tratamento nos aspectos histdrico (iradigbes, reccitas,
equipamentos, moda), geogrdfico (recursos e seu valor alimentar, peso econdmico dos alimentos importados e
possibilidades de substituicdo) e técnico (relagdo valor alimentaricusto, tratamento dos solos, diferengas entre os alimentos
crus, cozidos, grelhados, estufados).

Unidades de trabalho que impliquem actividades relacionadas com a alimentagio poderdo ser oportunidadcs especiais
para preparar alimentos ¢ conhecer ¢ pdr em pritica tradigdes da culindria e da dogaria regionais.

A colaboragio com a cantina da cscola para o estudo de ementas dicteticamente equilibradas, a produgdo de alimentos
em pequenos hortos, estufas ou tanques experimentais ¢ eventual «comercializagfio» sfio fontes preciosas de experiéneia
nos campos cientifico ¢ da administragio.

Em conjunto com outras disciplinas, scrdo mobilizados ou adquiridos conhecimentos de higicne, sadde € cconomia.

O levantamento dos recursos locais, a escolha e conscrvagiio dos alimentos (ex.: preparagdo para congelagfo, salga,
etc.) € a defcsa do consumidor (prazos de validade, custo/peso, embalagem), poderio ser outros tantos assuntos a e¢xplorar.

Visitas a fibricas dc pdo (artesanais ou industriais), lagares, mercados, fabricas de produtos alimcntares e locais
de produgiio agro-pccudria ¢ piscicola, constituiro importantes fontes de informagio.

ANIMACAO

Entende-se, aqui, por animagdo todas as formas de dar movimento as representagoes de pessoas, animais ou objectos.
Inclui a animacdo de desenhos, as sombras projectadas, os fantoches, as marionetas, etc.

Ha unidades de trabalho em que o conteido «Movimento» assume rclevo cspecial. Para além da construgiio de
motores simples, dispositivos para aprovcitamento das forgas do vento, da dgua em movimento ¢ da gravidade (ver
«Movimento» ¢ «Mccanismos»), ¢ muitas vezes Util recorrer a formas de animagfo.

H4 maneiras muito simples de animar sequéncias dc imagens fixas, por exemplo, usando um bloco de papel, tipo
cavalinho, onde se desecnham, na parte inferior de cada folha, as sucessivas posi¢des de um corpo ¢m movimento. Passando
rapidamente as folhas, tem-sc a ilusdio prelendida do movimento.

Pode também usar-sc mecanismos simples, feitos pelos alunos, para imprimir movimento a sequéncias de imagens
que serdo vistas, succssivamente, a uma velocidade adequada.

O Teatro de Fantoches e de Marionctas ¢ uma actividade rica cm aprendizagens ¢ que pode envolver virios aspectos
como a claboragdo dos bonecos, a confecglio do vestudrio, mecanismos para lhes dar movimento, 0 texto, a mdsica,
0S cendrios.
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CONSTRUCOES

Entende-se aqui por construir «dar estrutura, formar e dispor com certas regras». Assim, esta drea de exploragdo
abrange um conjunto variado de técnicas elementares especificas dos diversos materiais, técnicas em que os alunos
se vdo confrontar com factores que influenciam a construgdo de objectos.

No desenvolvimento das unidades de trabalho sdo indmeras as oportunidades que o aluno tem de construir: maquetas
para o estudo de espagos; adcregos, acessérios e equipamentos para a intervengdio na comunidade escolar; brinquedos,
embalagens, instrumentos para colaboragio com instituigdes da comunidade; etc.

Na resolugio de problemas deste tipo, 0 aluno vai envolver-se ¢m trabalhos com papéis, cartdes, madeiras, fios,
plasticos, que exigem a aplicagio de processos de medigdo ¢ unido, e de técnicas de corte, desbaste, dobragem e
acabamento.

Estes trabalhos cxigirio a recolha de informagdes, plancamento, organizagio do trabalho e cuidados de higicne e
seguranga.

DESENHO
Considera-se, aqui, desenhar sindnimo de tracar, representar através de tragos.

Sao raras as actividades numa unidade de trabalho que ndo envolvem a wtilizagdo do desenho como meio de registar,
representar, organizar, expressar, decorar, etc.

Podemos considerar ainda duas vertentes: o desenho livre, feito com qualquer meio riscador sobre variadas
superficies ou suportes, e o desenho técnico que exige rigor, quer na utilizacdo dos instrumentos e suportes, quer nos
tracados, dimensdes e legendas.

No desenho livre ¢ desejavel que os alunos experimentem difcrentes tipos de riscadores — grafite, ldpis de cor,
carviio, giz, cera, fcltros, esferogréficas, canctas de aparo — sobre suportes que variam na sua textura, formato, gramagem
e cor, de forma a vcrilicar, por cxemplo, a maior ou menor adcréncia dos materiais riscadores ao suporte escolhido
¢ as razdes dessa difcrenga, ou os efcitos produzidos para quc saibam o que hdo-de utilizar.

E importante valorizar o trago espontineo e que os alunos se aperccbam de que o préprio exercicio lhes ird permitir
dominar progressivamentc a mio.

A tendéncia de muitos alunos a utilizar instrumentos de desenho geométrico para «melhorar» o desenho expressivo
deverd ser desencorajada, ndo dc forma repressiva mas, tentando fazer compreender a difcrenga entre duas maneiras
de representagdo distintas: a expressiva livic ¢ o desenho técnico rigoroso.

O conhccimento de normalizagdes ¢ algumas convengdes de representagiio (escalas, plantas, algados) surgirdo também,
com as tolerdncias devidas ao descenvolvimento dos alunos, como facilitadores na resolugiio dec problemas concretos.
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FOTOGRAFIA

Em sentido lato, tanto é fotografia um retrato no bilhete de identidade, como a cdpia heliogrdfica dos desenhos
de um projecto, ou a mancha que o quadro dependurado na parede deixa nesta ao fim de uns anos.

Se «foto = luz» e «grafia = representagio», entdo «fotografia = representagdo por ac¢do da luz»s.

E frequente recorrer-se a fotografia no decurso de uma unidade de trabalho, como apoio 2 recolha de informagGes
ou ao registo das diversas fases de um projccto.

Ela constitui, porém, uma drca de exploragdo riquissima.

O objectivo é que os alunos, através da experiéncia, se apercebam de principios bdsicos da fotografia.

Experiéncias heliogréificas podem cvidenciar os cfeitos da acgdo, mais ou menos prolongada, da luz sobre papel
sensivel, ¢ o aparecimento da imagem na revelago.

Idéntico resultado se obterd com fotogramas, dispondo de ciAmara escura.

A exploragdo de aspectos de organizagdo formal pode fazer-se tanto em heliogramas como em fotogramas, utilizando
materiais de opacidade variavel.

A utilizagdo de cdmaras muito simples, inclusivamente fabricadas pelos alunos, permite compreender o essencial
do funcionamento das maquinas fotograficas (focagem, ac¢io conjugada obturador/diafragma).

HORTOFLORICULTURA

A hortofloricultura ocupa-se do cultivo de hortas (terrenos onde se criam legumes) ou de jardins (lugares onde
Se criam plantas de adorno, aromdticas e medicinais).

Sensabilizar os alunos &s questdes ambicntais exige uma intcrvengiio directa no espago que os rodcia. O importante
¢ envolvé-los, no desenvolvimento de unidades de trabalho, em actividades que os levem a conhecer ¢ dominar processos
de preparagiio de terras; de transplantagdo e envasamento; estudo, invengfo e realizagiio de sistemas de rega, de construgio
de estufas ou de viveiros; uso de fertilizantes; registo periédico de observagdes; aproveitamento energético dos residuos
vegetais; etc.

O desenvolvimento do trabalho em interdisciplinaridade com as Ciéncias da Natureza permitird enriquecer a
interpretagfio cientifica dos fenémenos observados.
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IMPRESSAO

A impressdo resolve problemas de repeticdo de um mesmo motivo com o minimo de trabalho.

A excepgiio da «monotipia», quando sc fala de «impressdo» pensa-se numa matriz {bloco de madcira, cortiga, chapa
de lindleo, esferovite, cartolina, ctc.) onde sc gravam os clementos que sc pretende reproduzir.

O material da matriz deverd permitir que a tinta a cle adira scm que scja absorvida, ¢ ter a resisténcia adequada
ao nimero de provas pretendidas.

A tinta deverd scr adequada ao tipo ¢ fun¢do do suporte que a ird rcceber ¢ tor a consisténcia apropriada para
aderir 2 matriz ¢ ao suporte.

A superficic do suporte deverd ser ligeiramente porosa para que a tinta a cle adira bem.

No desenrolar das unidades de trabalho ¢ preciso, por vezes, decorar um determinado ¢spago — uma folha de papel
para embralhar um objecto, um tecido para o fato de um fantoche, ctc. —, utilizando um ou mais ciecmentos repetidos.
Um carimbo, fcito, por excmplo, dc batata ou cortiga, resolve facilmente o problema.

Outras vezes queremos reproduzir imagens para integrar numa monografia ou num cartaz, por exemplo, recorrendo-
se, entfio, a linogravura, técnica que, por cxigir cuidados dc scguranga cspeciais, ndo sc¢ aconsetha para os alunos mais
novos.

A reprodugiio de textos ¢ ou imagens para divulgar os resultados de um trabalho de grupo, informagdes recolhidas,
etc., podera ser feita de uma mancira simples, recorrendo ao tabulciro hectografico, que podera facilmente ser preparado
pelos alunos.

Seré aconsclhdvel, como complemento de conhecimentos — sobretudo tecnoldgicos —, a visita a locais com processos
dc impressdo mais sofisticados (litogralia, off-set, cic.).

MECANISMOS

Esta drea de exploragdo trata de sistemas destinados a produzir movimento para obter determinados resultados.

As actividades dos alunos envolvem frequentemente o recurso a maquinas simpics (tesoura, berbequim manual, ete.).
A obscrvagiio e reflexdo sobre eslas € outras miquinas identificidveis no envolvimento, em equipamento corrente ou em
obras dc arlc cinética (cngrenagens da bicicleta, guinchos ¢ roldanas, maquinas de costura, moinhos de papel, etc.) Ievardo
A aquisigfio dc conccitos novos ou ao alargamento dos ja adquiridos, relativos ao movimento, a energia, peso, atrito,
€spago, etc.

Neste Ambito importa proporcionar aos alunos oportunidadcs para desenvolver as mais diversas formas de imaginagao.

Ea partir do funcionamento das «cngenhocas» que produzem, aparclhos onde hd mais intui¢io que conhecimento
causal, que os alunos abordariio os principios de fisica subjacentes, fortemente ligados a prdtica ¢ ndo através de aulas
expositivas.
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E também no dccorrer das unidades de trabalho que surgirdio problemas técnicos especificos de medigdo, corte e
unidio, ¢ a necessidade de relacionar as caracieristicas cspecificas dos materiais de que as maquinas sdo feitas com as
fungdes que irdo desempenhar.

MODELACAO / MOLDAGEM

Entenda-se aqui por modelagdo a cria¢do de formas através da manipulacdo de materiais pldsticos, utilizando
processos e lécnicas simples.

A moldagem trata da reproducdo de modelos por meio de moldes, possibilitando, pela repeti¢cdo de processos, o
fabrico de séries de objeclos.

No descnvolvimento das unidades de trabalho poderfio surgir actividades tais como: realizagdo dc bonecos ou cabegas
de fantoches (modclagiio em pleno vulto), placas em baixo relevo, miscaras moldadas (ex.: pasta de papel ou de madeira
sobre molde de argila ou baldo), objectos utilitdrios (iécnicas do rolo ¢ da lastra), bolos (moldados) e biscoitos (mode-
lados), etc.

A oportunidade destas actividades, tal como a abordagem das técnicas de olaria para o levantamento de pegas, sua
pintura e cozedura, poderd levar & articulagio da unidade de trabalho com o artesanato local e regional: um pouco por
todo o pais se trabalha cm barro — fazem-se bonecos, azulcjos, cerimicas, usando diversas técnicas.

Também em vdrias zonas se moldam os pdcs ou os biscoitos com formas ¢ intengdes especiais.

Visitas aos locais de trabalho dc um ceramista, um oleiro, um docciro, ou uma f4brica de massas, além dc constituirem

preciosas fontes dc informagio podecm promover a valorizagio de oficios existentes e a promogfo das suas formas originais
de produgio.

PINTURA

Pintar € revestir, total ou parcialmente, uma superficie, com tinta. Esta pode alterar a cor ou a textura (ou ambas)
do material em que é aplicada.

A pintura pode ser utilizada de um ponto de vista tecnolégico (preparagdo, proteccdo) e ou estético e artistico
(comunicacdo, decoragdo, etc.).

Quer para a cficiéncia da expressdo pléstica, quer para a corrccla protecgdo de mdquinas e mecanismos ou o
acabamento de objectos fabricados, os alunos deverdio adquirir conhecimentos e cxperiéncias na 4rea da pintura.
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Numa primcira fase, ¢ importante cxperimentar ¢ descobrir as possibilidades expressivas de vdrios materiais (guachos,
aguarclas, ceras, esmaltes, vernizes, etc.) ¢ suportes (difercntemente texturados, secos ou himidos, disponiveis no mercado
ou fabricados na aula).

Através da experincia, os alunos verificario a importincia da cscolha dos matcriais ¢ instrumentos ¢m fungéo da
natureza do trabalho a cxccutar (trinchas ou pincéis grossos para cobrir grandcs superficies, «canctas de feltro» ou pincéis
finos para preencher superficies reduzidas, etc.).

A exploragio das técnicas ird sendo fcita em fungfio das necessidades surgidas no descnvolvimento das unidades
de trabalho.

A variedade de tintas no mercado, para se adequarem a difcrentes suportes ¢ fungbes, e a observagdo do seu
comportamento (variedade de tempos de sccagem, forma de aplicagdio, limpeza de mios ¢ de instrumentos), exigem
algum conhecimento da sua composigdo (pigmentos, aglutinantes, secantes e colas) ¢, sobretudo, dos respectivos diluentes.
Em relagiio a estes, os alunos terfio dc conhecer os que sfo tdxicos ou inflamdveis ¢, ainda, os cuidados a ter com
os utensilios (oxidacgdo, limpeza dos pincéis, etc.).

RECUPERACAO E MANUTENCAO DE EQUIPAMENTOS

Trata-se aqui da restitui¢ao dos equipamentos a um estado que permita o seu normal funcionamento e da aplicagdo
de cuidados tendentes a evitar ou retardar a sua degradacdo.

O aluno é confrontado, no scu dia a dia, com a nccessidade de fazer pequenos arranjos para recuperar equipamentos
(a perna de um banco, a vilvula dc uma torncira, ctc.), o que cxige conhecimento do comportamento dos materiais,
do funcionamento de certos mecanismos ¢ dc termos especificos.

Nessas tarcfas cle utiliza outros instrumcntos ¢ cquipamentos que, por sua vez, exigem cuidados especiais de
manutengdo (afiamento, lubrificagiio, substituigdo dc pegas, inventariagfio, elc.).

No scu conjunto, sio tarcfas cuja rcalizagio ird por em jogo sabcres diversos mas, principalmente, ird descnvolver
a consciéncia de que o cquipamento ¢ um valor a preservar ¢ a nogfio da responsabilidade e da capacidade individual

de o fazer.

A manutengdo comega pelo controlo e organizagdo do equipamento ¢ instrumentos da sala de aula, seu uso correcto
¢ cuidados espccificos a ter.

TECELAGENS E TAPECARIAS

Esta drea explora técnicas bdsicas de entrelacar fios para produzir tecidos adaptdveis a iniimeras formas e fun-
¢coes — tecelagem.
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Ocupa-se, também, da obtengdo de pegas predominantemente decorativas, que poderdo ser bordadas ou tecidas,
a partir (ou ndo) de um desenho base (cartdo) — tapegaria.

Tomando como base 0 nosso artesanato, surgird, no desenvolvimento das unidades de trabalho, uma grande varicdade
de técnicas para a abordagem das quais scrd nccessdrio atender ao grau de desenvolvimento psicomotor dos alunos.

O importantc ¢ que cstes sc apcrcecbam da «linguagem» prépria da expressdo téxtil ¢ ndo se limitem a reproduzir
formas estercotipadas.

Em cada regido cncontrar-sc-d0 cxemplos dc trabalhos téxteis (colchas, tapeics, aventais, ctc.) que importa recolher,
estudar e, cventualmente, rcecuperar.

Secrd interessante que os alunos investiguem também a cvolugdio dos tcares ¢ urdideiras através dos tempos, para
conhecerem solugdes basicas que lhes permitam conceber ¢ exccutar os scus proprios engenhos para tccer.

VESTUARIO
Esta drea de exploracdo trata das variadissimas solugées que o homem encontrou para resolver o problema de

manter o corpo com a humidade e temperatura convenientes ao conforto nas mais variadas condi¢ées climatéricas.

Em muitas unidades de trabalho pode surgir a nccessidade de confeccionar roupas (marionetas, teatro, festas de
Carnaval, elc.). Pretende-se, sobretudo, que os alunos deste ciclo tenham a oportunidade de compreender o que fazem
e por que o fazem.

Os tecidos, conforme a sua naturcza, cspessura, cstrutura, (extura ¢ cor, 1m (ungdes diversificadas (aquecer, proteger,
exprimir um estado dc cspirito, integrar-se ou destacar-se do ambicnte, ctc.).

O scu comportamento ¢ diferente quando sujeitos a determinados agentes ou esforgos (humidade, calor, [ricgdo,
tracgdo, clc.).

E importante que os alunos aprendam a ler os c6digos de utilizagfo nas cliquetas que acompanham muitos tecidos
¢ roupas confeccionadas.

A forma das diversas parics que constituem uma pega de vestudrio nfio surge por acaso. Os alunos podcrio, com
folhas de jornal colocadas sobre o corpo, marcar as curvas ¢ folgas necessdrias para 0s movimentos.

O molde, compreendido como processo de cconomizar material, surgird como algo vivo ¢ nfio como um sistema
rigido dc medidas ¢ propor¢des.

Da mesma forma, depois das pegas unidas (3 mio ou & médquina), havera que resolver o problema dos acabamentos.

N&o se trata agora de aprender as téenicas de cascar, pregar colchetes ou fazer bainhas e chulcios, mas sim de
resolver os problemas de se poder vestir ou despir mais facilmente, ou ndo deixar desfiar o tecido nos cortes.



SUGESTOES BIBLIOGRAFICAS






39

PARA ALUNOS E PROFESSORES

ANQUETIL, Jacques, Le Tissage, «Encyclopédie Contemporaine des Métiers d’Art», ed. Dessain et Tolra/Chénne.

BEZERRA, Arnaldo Moura, Aplicagées Prdticas da Energia Solar, Nobcl.

DIAS, Antunes, Pequena Ilorta Familiar.

LOT, Femand, Como Funciona? (300 aparclhos e méquinas), Livraria Bertrand.

Colecgio Energia, Editorial Verbo (Agua/Pctré]eo/Gés/Carvéo/Nuclear/Energias do Futuro).

Colecgdo «Fazer para Aprender», Editorial Caminho (Do iman ao motor eléctrico/Os segredos do voo/Observemos o universo/O
que contam as estrelas/A luz que tira retratos/O jogo das forgas/A ciGneia feita em casa/Descubramos a electricidade/A dgua

uma desconhecida/Brinquemos com o fogo).

Colecgio «Le Jeu Qui Crée», H. Dessain ct Tolra, Editcurs (1 —le papier, 2 — le bois, 3 — la céramique, 4 — fils et tissus,
5 — couleurs et tissus, 6 — le carton ondulé, 7 — le métal).

Colecgdo Natureza em Perigo — Edinter (Dircitos dos animais/Habitats em extingio/Polui¢do ¢ vida selvagem/Salvé a balcia/Matar
por luxo/Jardins zooldgicos/Espécics em extingio/O mar estd a morrer).

Ed. Terra Livre — Direc¢do-Geral de Comunicagdo Social (Artes e tradi¢des de: Barcclos/Evora e Portalcgre/Viseu/Viana do Cas-
telo/Abrantes/Regiiio de Avciro/Braganga/Vila Real/Regido do Porto).

Enciclopédia Cambridge da Ciéncia, Ed. Verbo (Espago extcrior ¢ espago interior/Linguagem e comunicagdo/Visdo, luz e cor/Forgas
e recursos encrgéticos/Mdquinas, energia ¢ transportes/Medidas ¢ computadores/A Terra, o mar e o céu/Formas de vida na
Terra).

Manual do Jardineiro, Livraria Popular Francisco Franco.

Novo Manual da UNESCO para o Ensino das Ciéncias (2 vols.), Editorial Estampa.

PARA PROFESSORES

ADAMS, Eilcen & Ward, Colin, Art and The Built Environment, Longman for the Schools Council.

BARRETT, Maurice, Educacido em Arte, Colecgdo Dimensdes, Editorial Presenga.

CLEMENT, Robert, The Art Teacher's Ilandbook, Ed. Hutchinson.

DE BONO, E., Children Solve Problems, Ed. Penguin.

DUMAS, Maurice, As Grandes Etapas do Progresso Técnico, Colecgio Saber N.° 171, Publicacdes Europa-América.
GREEN, Peter, Design Education, Ed. Batsford, London, 1974,

ITTEN, Johannes, Art de La Couleur, Dessain et Tolra, Paris.

JAMATI, Vivianne Lambert, Cultura Técnica e Critica Social na Escola Elementar, Livros Horizonte.

KUPPERS, Harald, La Couleur, Officc du Livre.



40

MUNARI, Bruno, Das Coisas Nascem Coisas — Design ¢ Comunica¢ao Visual, Edi¢des 70.
, Artista e Designer — Fantasia, Invengdo, Criatividade e Imagina¢do, Colecgdo Dimensdes, Editorial Presenca.

TELMO, Isabel Maria Cottinelli, A Crianca e a Representacdo do L[spago, Livros Horizonte.

Composto e impresso
nas Oficinas Graficas

da IMPRENSA NACIONAL-CASA DA Morpa, L. P

Julho de 1991

Depésito Legal n.e49 192/91



Livro/Modelo n.° 2004 (Exclusivo da INCM, E. P) €



