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MATRIZ DA PROVA DE EXAME A NIVEL DE ESCOLA AO ABRIGO DO DECRETO-LEI N° 357/2007, DE 29 DE OUTUBRO

(Duragéo: 90 minutos + 30 minutos de tolerancia)

DESENHO A
10°, 11°e 12° ANOS

(Cursos Cientifico-Humanisticos — Decreto-Lei n® 74/2004, de 26 de Marco)

dgidc

Direcco-Geral de Inovagao
e Desenvelvimente Curricular

Unidades

P Conteudos Objectivos Estrutura da prova Cotagdes Critérios de avaliagdo
tematicas
Materiais . Meios actuantes Usar o desenho e os meios de
representacdo como instrumentos
de conhecimento e interrogagao. A prova é de caracter 12 PARTE:
Procedimentos . Técnicas: Conhecer as articulagfes entre pratico e contempla uma 60 pontos Dominio dos materiais e dos
- Modos de registo percepcgéo e representagdo do estrutura que a divide em meios actuantes;
- Modos de transferéncia mundo visivel. duas partes:
Desenvolver modos préprios de 22 PARTE:
. Ensaios: expresséo e comunicagao visuais - a 12 parte é constituida a) 80 pontos Capacidades de anélise e de

Sintaxe

Sentido

- Processos de analise
- Processos de sintese

. Conceitos estruturais da linguagem

plastica

. Dominios da Linguagem Plastica:

- Forma:
. Figura positiva e figura negativa
. Plano e superficie
. Tragados ordenadores
- Cor:
. Misturas de cor
. Efeitos de cor
- Espaco e volume:
. Organizacao da profundidade
- Movimento e tempo:
. Organizagéo dinadmica
. Organizacao temporal

. Imagem: plano de expresséao ou

significante

. Observador: plano de contetido ou

significado

utilizando com eficiéncia os
diversos recursos do desenho.
Dominar os conceitos estruturais
da comunicagéo visual e da
linguagem plastica.

Conhecer, explorar e dominar as
potencialidades do desenho no
ambito do projecto visual e plastico
incrementado, neste dominio,
capacidades de formulagéo,
exploracdo e desenvolvimento.
Explorar diferentes suportes,
materiais, instrumentos e
processos, adquirindo gosto pela
sua experimentacgao e
manipulac&o, com abertura a
novos desafios e ideias.
Desenvolver capacidades de
avaliagdo critica e sua
comunicagao, aplicando-as as
diferentes fases do trabalho
realizado.

Dominar, conhecer e utilizar
diferentes sentidos e utilizagbes
gue o registo gréafico possa
assumir.

por um Unico item;

- a 22 parte é formada
por dois itens.

b) 60 pontos

representacéo de formas do
mundo visivel,

Capacidade de sintese
gréfica;

Dominio de factores,
processos e sistemas de
estruturagao e organizagdo
formal, cromatica, espacial e
dindmica;

Dominio e aplicagdo de
principios e estratégias de
composicao e estruturacao;

Coeréncia formal e conceptual
das formulag@es graficas
produzidas.
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