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MATRIZ DA PROVA DE EXAME A NIVEL DE ESCOLA AO ABRIGO DO DECRETO-LEI N° 357/2007, DE 29 DE OUTUBRO

(Duragao: 90 minutos + 30 minutos de tolerancia)

HISTORIA A — 10° ANO

(Cursos Cientifico-Humanisticos — Decreto-Lei n® 74/2004, de 26 de Marco)

@)

Unidades tematicas

Contetidos ©

Objectivos

Estrutura da prova
e
Cotacbes

Moédulo 1

RAIZES MEDITERRANICAS
DA CIVILIZACAO EUROPEIA
— CIDADE, CIDADANIA E
IMPERIO NA ANTIGUIDADE
CLASSICA

2. O modelo romano

2.1. Roma, cidade ordenadora de um império
urbano

- A unidade do mundo imperial: o culto a Roma e
ao imperador, a codificacdo do Direito, a
progressiva extensdo da cidadania.

2.2. A afirmacéo imperial de uma cultura urbana
pragmatica

- A padronizagdo do urbanismo e a fixacdo de
modelos arquitectonicos e escultdricos.

- A apologia do Império na épica e na
historiografia; a formagdo de uma rede escolar
urbana uniformizada.

2.3. A romanizagcdo da Peninsula Ibérica, um
exemplo de integracdo de uma regido
periférica no universo imperial

Localizar o império romano no tempo e no espago.
Sublinhar o caracter urbano da civilizagdo romana.
Identificar as instituicbes de governo.

Explicar o papel e a importancia do imperador.

Sublinhar a centralidade do Direito na civilizacao
romana.

Analisar a progressiva extensao do conceito de
cidadania.

Descrever o urbanismo romano.

Demonstrar a influéncia helénica na cultura
romana.

Caracterizar diferentes manifestacdes culturais
romanas.

Definir romanizagao.

Explicitar os factores decisivos do processo de
romanizacao.

Descrever as particularidades do processo de
romanizacao da Peninsula Ibérica.

2 x 30 pontos
(dois itens de
resposta
obrigatéria)

@A numeragao indicada nas unidades tematicas e na listagem de conteldos respeita a constante no programa da disciplina.
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Unidades tematicas®

Contetidos ©

Objectivos

Estrutura da prova
e
Cotacgdes

Médulo 2

DINAMISMO CIVILIZACIONAL
DA EUROPA OCIDENTAL

NOS SECULOS XllI A XIV
ESPACOS, PODERES
VIVENCIAS

E

2. O espaco portugués — a consolidacdo de um
reino cristao ibérico

2.1. A fixacdo do territério — do termo da
Reconquista ao estabelecimento e
fortalecimento de fronteiras

2.2.0 Pais urbano e concelhio

- A multiplicacdo de vilas e cidades concelhias; a
organizacgdo do territorio e do espaco citadino.

- O exercicio comunitario de poderes concelhios; a
afirmacao politica das elites urbanas.

2.3. O Pais rural e senhorial

- O exercicio do poder senhorial: privilégios e
imunidades; a exploragcdo econ6mica do
senhorio; a situacdo social e econdOmica das
comunidades rurais dependentes.

2.4. O poder régio, factor estruturante da coeséo
interna do reino

- A centralizacao do poder — justica, fiscalidade e
defesa; a reestruturacéo da administracédo central
e local — o refor¢o dos poderes da chancelaria e a
institucionalizac&o das Cortes.

- O combate & expansao senhorial e a promocao
politica das elites urbanas.

- A afirmacao de Portugal no quadro politico
ibérico.

Localizar no espaco e no tempo a evolugdo das
fronteiras de Portugal.

Relacionar a formacédo de Portugal com o contexto
das rela¢@es vassalicas.

Integrar a formagdo de Portugal no processo da
Reconquista.

Justificar o poder da Nobreza e da Igreja.
Caracterizar o poder senhorial.

Descrever o sistema de exploragdo economica do
senhorio.

Justificar
concelhias.

a afirmacdo das cidades e \vilas

Caracterizar o urbanismo medieval.

Caracterizar a monarquia feudal.

Descrever a progressiva centralizacdo do poder
régio.

Demonstrar o fortalecimento do poder real face ao
poder senhorial e aos concelhos.

Demonstrar a afirmacdo de Portugal no contexto
ibérico.

1 x 30 pontos
(um item de
resposta
obrigatéria)

1 x 50 pontos

(dois itens em
alternativa,
sendo
obrigatéria a
resposta a um
deles)

@A numeracgdao indicada nas unidades tematicas e na listagem de conteldos respeita a constante no programa da disciplina.
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Unidades tematicas @

Contetidos @

Objectivos

Estrutura da prova
e
Cotacgdes

Médulo 3

A ABERTURA EUROPEIA AO
MUNDO — MUTACOES NOS
CONHECIMENTOS, SENSIBI-
LIDADES E VALORES NOS
SECULOS XV E XVI

- O contributo portugués:

2. O alargamento do conhecimento do Mundo

inovacdo técnica;
observacgéao e descricdo da Natureza.

. A reinvencao das formas artisticas

Imitacio e superacdo dos modelos da

Antiguidade.

A centralidade do observador na arquitectura e
na pintura; a perspectiva matematica; a
racionalidade no urbanismo. A expressao
naturalista na pintura e na escultura.

A arte em Portugal: o gético-manuelino e a
afirmacao das novas tendéncias
renascentistas.

Sintetizar os progressos da matematica e da
cartografia nos séculos XV e XVI.

Demonstrar o papel dos Estados ibéricos na
apropriacéo do espago planetario.

Avaliar os contributos da Expansdo para o progresso
de diferentes dominios do saber.

Sublinhar a importancia da observacdo e da
experiéncia na construgdo dos novos saberes.

Distinguir o experiencialismo de ciéncia moderna.

Integrar os novos modelos artisticos no contexto de
oposigdo ao gotico e de valorizacdo da Antiguidade.

Demonstrar a influéncia da Antiguidade Classica na
arte do Renascimento.

Demonstrar a superagdo dos modelos classicos pelos
artistas do Renascimento.

Integrar o estilo manuelino na continuidade e
renovacao do estilo gotico.

Caracterizar a pintura, a escultura e a arquitectura
renascentistas em Portugal.

2 x 30 pontos
(dois itens de
resposta
obrigatoria)

Total

200 Pontos

@A numeracgdao indicada nas unidades tematicas e na listagem de conteldos respeita a constante no programa da disciplina.
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MATRIZ DA PROVA DE EXAME A NIVEL DE ESCOLA AO ABRIGO DO DECRETO-LEI N°
357/2007, DE 29 DE OUTUBRO

HISTORIA A — 10° ANO
INDICACOES GERAIS

OBJECTO DA AVALIACAO

- A prova tem por referéncia o Programa de Hist6ria A em vigor.

- A prova incide, exclusivamente, sobre os conteddos de aprofundamento contidos na matriz e os
conceitos estruturantes comuns fixados nos médulos que integram os programas de cada ano de
escolaridade.

- A prova é composta por sete itens: cinco de resposta obrigatéria e dois em alternativa, tendo o
examinando de responder unicamente a um. Caso responda aos dois itens em alternativa, apenas sera
cotado o item que foi respondido em primeiro lugar.

- Todos os itens séo introduzidos por documentacao de natureza diversa relativa ao tema em analise.

- Todos os itens exigem a analise dos documentos apresentados.

- Os itens cotados com 50 pontos exigem maior desenvolvimento sendo aconselhavel que sejam
fornecidos ao aluno os topicos de desenvolvimento.

- Em todos os itens, cerca de 10% da cotagéo é atribuida & comunicagdo em lingua portuguesa.

- As cotacdes da prova encontram-se indicadas na matriz.

- A prova termina com a palavra FIM.

CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICAGAO

- Aclassificagdo da prova deve respeitar critérios gerais e critérios especificos.

- Os critérios gerais orientam a andlise de todas as respostas. Os critérios especificos encontram-se
adstritos a cada item.

- No ambito da aplicacdo dos critérios gerais, devem ser respeitados 0s aspectos e procedimentos
abaixo indicados.

1. Atribuicdo da classificagéo por niveis de desempenho

e Todas as classificagbes sdo atribuidas pela insercdo da resposta do examinando num nivel de
desempenho, respeitante quer as competéncias proprias da disciplina de Histéria, quer as
competéncias de comunicagdo escrita em lingua portuguesa.

e As classificagbes a atribuir a cada item sdo obrigatoriamente expressas num numero inteiro de
pontos.

2. Aplicacéo dos critérios gerais relativos a disciplina de Historia

e Todas as respostas devem ser analisadas, considerando os seguintes aspectos:
- Relevéancia da resposta relativamente a questao formulada no item;
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- Forma como a fonte é explorada, sendo valorizada a interpretacdo e ndo a mera parafrase;
correccdo na transcricdo de excertos das fontes e pertinéncia desses excertos como suporte de
argumentos, sendo valorizada até 15% da cotacéo total da questéo;

- Mobilizagéo de informacao circunscrita ao assunto em analise;

- Dominio da terminologia especifica da disciplina.

e A resposta implausivel ou irrelevante perante o solicitado no item e o estabelecido nos critérios
especificos de classificagao recebe classificacéo de zero pontos.

e Se aresposta contiver elementos errados de informacao histérica ndo solicitada, estes s6 seréo tidos
em conta se forem contraditérios com elementos correctos no mesmo item. Nesta eventualidade, os
elementos correctos nédo serdo valorizados.

3. Aplicagéo dos critérios especificos relativos a disciplina de Historia

e Os critérios especificos de classificagcao serdo definidos em fung¢éo da prova a elaborar nas escolas
mas deverdo igualmente estruturar-se por niveis de desempenho, tendo em atencéo as competéncias
especificas enunciadas no programa da disciplina de Historia A.

4. Avaliacdo do desempenho na comunicagdo escrita em lingua portuguesa

e Em todos os itens, para além das competéncias especificas da disciplina, sdo também avaliadas
competéncias de comunicagdo em lingua portuguesa, tendo em consideracdo o0s niveis de
desempenho que a seguir se descrevem:

Nivel 3 — Composicdo bem estruturada, sem erros de sintaxe, de pontuacdo e/ou de ortografia, ou
com erros esporadicos, cuja gravidade ndo implique perda de inteligibilidade e/ou de rigor
de sentido.

Nivel 2 — Composicéo razoavelmente estruturada, com alguns erros de sintaxe, de pontuacdo e/ou
de ortografia, cuja gravidade ndo implique perda de inteligibilidade e/ou de sentido.

Nivel 1 — Composi¢do sem estruturacéo, com presenca de erros graves de sintaxe, de pontuacéo
e/ou de ortografia, com perda frequente de inteligibilidade e/ou de sentido.



