APRENDIZAGENS ESSENCIAIS | ARTICULACAO COM O PERFIL DOS ALUNOS 12.° ANO | ENSINO SECUNDARIO | MATERIAIS E TECNOLOGIAS MARCO 2026

BEROBCA | osomanes @ EQUOA i

12.2 ANO | ENSINO SECUNDARIO

MATERIAIS E TECNOLOGIAS

INTRODUCAO

As Aprendizagens Essenciais (AE) constituem a referéncia nacional comum para aquilo que todos os alunos devem aprender ao longo da
escolaridade obrigatéria. Representam um nucleo fundamental de conhecimentos, capacidades e atitudes que cada disciplina deve

assegurar, funcionando como um denominador curricular comum, sem esgotar o conjunto total de aprendizagens possiveis. Embora
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obrigatdrias ndo limitam a possibilidade de aprender mais. As AE deixam espaco para que cada escola e cada aluno possam aprofundar
conteudos e desenvolver competéncias adicionais.
Enquanto documentos de orientacao curricular, as AE servem de base a planificacéo, realizacdo e avaliacdo do ensino e da aprendizagem.
Contribuem diretamente para o desenvolvimento das areas de competéncias definidas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatoria. Por essa razdo, constituem, juntamente com o Perfil, o referencial para a avaliacdo externa.
Organizam-se em trés componentes fundamentais:
1. O que os alunos devem saber — conteudos estruturados, indispensaveis, articulados concetualmente, relevantes e significativos;
2. Como devem pensar e trabalhar para aprender — processos cognitivos e operacdes essenciais a aquisicdo do conhecimento;
3. Como devem mostrar o que aprenderam — o “saber fazer”, aplicado dentro de cada disciplina e em articulac@o horizontal com
as restantes.
Em sintese, as Aprendizagens Essenciais asseguram que o curriculo é claro, coerente e acessivel, combinando contetdos so6lidos com
processos cognitivos que permitem aos alunos compreender, aplicar e aprofundar o que aprendem.
A disciplina de Materiais e Tecnologias integra a componente de formacao especifica dos cursos cientifico-humanisticos de
Ciéncias e Tecnologias e de Artes Visuais, sendo oferecida como disciplina de op¢éo no 12.° ano.

No contexto desta disciplina, torna-se essencial proporcionar aos alunos um conhecimento global dos materiais e das
tecnologias e dos seus saberes técnicos especificos, que devem ser perspetivados numa logica de formacao tecnoldgica e
numa sensibilizacdo para os dominios artisticos e cientificos que possibilitam a abertura a diferentes saberes direcionados
para a importancia, no fabrico de artefactos, que assumem a relacdo entre os materiais com 0s respetivos processos de

transformacao.

De acordo com esta perspetiva, 0s saberes devem englobar as dimensdes de apropriacdo das carateristicas fisicas, funcionais,
técnicas, econdmicas e estéticas dos materiais, pressupondo uma visdo abrangente sobre os varios materiais e tecnologias

presentes nos diferentes produtos.
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As aprendizagens essenciais foram concebidas em funcdo de classes de materiais (agrupados em metalicos, polimeros,
ceramicos e compositos), de propriedades a eles associados (fisicas, mecéanicas, ndo mecanicas e superficie) e de tecnologias

de fabrico (fisicas, analdgicas e digitais).

Nesta disciplina, incentiva-se a concretizacdo de trabalho experimental com diferentes materiais e técnicas de producéao,
como atividade privilegiada no desenvolvimento de competéncias técnicas, sem, contudo, menosprezar as atividades que
envolvam o contacto com materiais e tecnologias, utilizando diversos artefactos e objetos, artesanais e industriais, catalogos,

ilustracdes, brochuras, videos, visitas a museus e a diferentes unidades de produgéo.

As competéncias a desenvolver devem privilegiar uma forte ligacdo a conhecimentos previamente adquiridos noutras
disciplinas, designadamente ao nivel da compreensao dos materiais utilizados e processos de transformacéo dos artefactos.
Neste sentido, a realizacdo de maquetas, modelos e protdtipos, de simplicidade adequada (por proposta e/ou sugestdo dos
alunos), sempre que possivel em articulacdo com a disciplina de Desenho A, permitird uma aplicacdo dos conhecimentos e o
desenvolvimento de competéncias praticas. Também é desejavel que, de algum modo, se possa estabelecer uma interligagcéo
das aprendizagens, sempre que possivel e ainda que de forma abrangente, desenvolvidas nas disciplinas de Histéria da Cultura

e das Artes e de Geometria Descritiva A.

O desenvolvimento de areas de competéncia que envolvem processos de discriminacdo, de selecdo e de sintese é central

nesta disciplina ja que permite perceber com mais facilidade e precisdo as potencialidades dos materiais e das tecnologias.

O desenvolvimento de trabalho pratico e experimental, designadamente a participacdo dos alunos em projetos, permitir-
Ihes-& compreender a tecnologia através da aplicacdo de principios tedricos em situacdes idénticas as da vida real,
contribuindo ainda para o desenvolvimento das areas de competéncia definidas no Perfil do Alunos a Saida da Escolaridade

Obrigatéria, nomeadamente:
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- mobilizar e compreender fendmenos cientificos e técnicos e a sua aplicacdo para dar resposta aos desejos e

necessidades humanos, consciente das consequéncias €ticas, sociais, economicas e ecoldgicas;

- utilizar diferentes linguagens e simbolos associados a tecnologia de modo adequado aos diferentes contextos de

comunicacdo, em ambientes analdgicos e digitais;

- comunicar adequadamente as suas ideias, através da utilizacdo de linguagens diferentes (oral, escrita, gréafica),

fundamentando-as e argumentando face as ideias dos outros;

- utilizar processos e fendmenos cientificos e tecnologicos, colocando questdes, procurando informacdo e aplicando

conhecimentos adquiridos na tomada de decisédo informada, entre as op¢des possiveis;

- utilizar processos cientificos simples de conhecimento da realidade, assumindo uma atitude de permanente
investigacdo e experimentacdo, reconhecendo o contributo da ciéncia para o progresso tecnoldgico e para a melhoria da

qualidade de vida;

- consolidar habitos de planeamento das etapas do trabalho, identificando os requisitos técnicos, condicionalismos e
recursos para a concretizacdo de projetos, identificando necessidades e oportunidades tecnolégicas numa diversidade de
propostas e fazendo escolhas fundamentadas;

- manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados para controlar, utilizar, transformar, imaginar e criar

produtos e sistemas.

Estando a tecnologia, 0s processos metodologicos e os produtos em constante evolugdo, € fundamental saber analisar,
interpretar e sistematizar a informacéo disponivel em diferentes canais de comunicagdo, para que o0s alunos sejam capazes

de avaliar a pertinéncia da informacéao pesquisada.
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As Aprendizagens Essenciais (AE) apresentadas foram estruturadas a partir de trés organizadores comuns a Educacéo Artistica:
Apropriacao e Reflexao;

Experimentacéo e Criacao;

Interpretacdo e comunicacgao.

Apropriacdo e Reflexdo - Pretende-se que os alunos se apropriam das linguagens especificas dos universos tecnoldgico,
cientifico e artistico, através da apreensdo dos respetivos saberes especificos. Esta apropriagdo decorre de processos que
incluem a observacdo e a analise dos objetos e do mundo, dos materiais e das tecnologias de producgédo, possibilitando a

interpretacdo informada e a reflex@o de diferentes fendmenos tecnoldgicos de producéo e fabricacdo de produtos.

Experimentacéo / Criacdo - Conjugam-se a experiéncia a pessoal, a reflexdo, os conhecimentos adquiridos, a elaboracéo de
hipotese, 0s recursos técnicos, na experimentacao “(...) das diferentes classes de materiais, nomeadamente no que se refere
a sua natureza, caracteristicas estéticas, propriedades fisicas, mecanicas e outras; das tecnologias de processamento dos
materiais em processos de design em geral; de técnicas de representacdo fisica de artefactos, pelo dominio das novas
tradicionais tecnologias para a realizagdo de maquetas, modelos e protétipos e de metodologias planificadas de trabalho

(.)"L.

! Guedes, R.J., Simdes, J. A. (Coordenacdo) (2006), Materiais e Tecnologias: Lisboa, Ministério da Educagao; p.11
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Interpretacdo e Comunicagéao - Incentivam-se processos de clarificagéo e avaliacdo de dados, informacdes e conhecimentos,
de modo a comunicar ideias, cenarios, evolucées, no que se refere aos materiais e tecnologias, com base em acontecimentos

do dia-a-dia e de atualizacdo cientifica, estimulando a partilha de ideias e o questionamento de solucdes, utilizando varios
sistemas e suportes de comunicacao (oral, escrita, pictérica, digital, entre outras).

Estes Dominios, separados apenas por uma questao metodoldgica, sdo entendidos como realidades interdependentes.
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AVALIACAO

A avaliagdo € intrinseca ao ensino e a aprendizagem e deve, por isso, assumir-se como um processo continuo e integrado que regula o

progresso das aprendizagens e orienta a pratica pedagogica.

A investigacdo em educacédo tem vindo a evidenciar que a avaliacdo se desenvolve numa relagdo entre o professor, o aluno e os seus
pares, em diferentes momentos do processo de aprendizagem. Partindo da identificacdo de trés questfes centrais, identificar onde os
alunos se encontram no seu percurso de aprendizagem, para onde devem progredir e que estratégias podem apoiar esse progresso,

identificam-se cinco estratégias-chave para a implementagao, com sucesso, da avaliacdo para a aprendizagem:

= clarificar, compreender e partilhar os objetivos de aprendizagem e os critérios de sucesso (critérios de avaliacdo/verificacdo do

sucesso);
= promover o didlogo, bem como realizar atividades e tarefas eficazes que permitam recolher informacéo sobre a aprendizagem;
= dar feedback que promova o desenvolvimento da aprendizagem;
= promover a aprendizagem entre pares;
= implicar os alunos como agentes da sua aprendizagem.

As praticas em sala de aula, decorrentes da implementacéo destas estratégias-chave, podem ser consideradas formativas, na medida em
que a informacdo sobre o desempenho dos alunos, sustentada em evidéncias recolhidas no decurso das atividades realizadas, €
interpretada e utilizada por professores, alunos ou pelos seus pares com o objetivo de apoiar decisGes pedagdgicas fundamentadas sobre

0s proximos passos no processo de ensino e aprendizagem.

Ao fomentar uma avaliagdo pedagodgica continua e integrada, em que o aluno é encarado como agente da aprendizagem, reforca-se a

intencionalidade pedagdgica do ensino, promovendo a avaliacdo ndo apenas das aprendizagens, mas sobretudo para as aprendizagens.
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A avaliacéo para a aprendizagem decorre da utilizacdo de informacao recolhida através de instrumentos diversificados e da observacéo,
muitas vezes informal, dos desempenhos dos alunos nas atividades diarias da sala de aula, ndo se constituindo como uma tarefa
burocratica que implique o registo sistematico de toda a informacdo relativa a esse desempenho. Tanto a avaliacdo formativa
(sistematica e continua) como a avaliacdo sumativa (que permite fazer um ponto de situac@o sobre 0 que os alunos aprenderam num
dado intervalo de tempo ou unidade didatica) devem ser coerentes e intencionais, contribuindo para uma avaliagdo pedagdgica
consistente. Neste pressuposto, também os resultados da avaliacdo externa devem ser utilizados com intengéo pedagogica e permitir

aos alunos e aos professores melhorar o ensino e a aprendizagem.

Com o objetivo de apoiar os processos de avaliacdo pedagogica, interna e externa, foram introduzidos, nos documentos das
Aprendizagens Essenciais (AE) de cada disciplina, descritores de desempenho organizados por dominio e por nivel de desempenho
(Desempenho Proficiente e Desempenho Avancgado), que se constituem como o referencial nacional para a avaliacédo dos alunos. Salienta-
se que o que deve ser aprendido por todos os alunos, em cada disciplina, é o constante do quadro “Operacionalizacdo das Aprendizagens
Essenciais”. Com a introdugcdo destes dois niveis de desempenho, estabelece-se um referencial comum, salvaguardando-se
simultaneamente a autonomia das escolas para a (re)definicdo de critérios e para o (re)ajustamento de instrumentos de recolha de

informacdo sobre as aprendizagens.

Os descritores de desempenho constituem referenciais que permitem identificar e caracterizar diferentes niveis de desenvolvimento das
aprendizagens dos alunos. Estes descritores apoiam a interpretacdo do desempenho escolar e promovem padrfes elevados de

gualidade na consolidac@o do conhecimento e no desenvolvimento de competéncias.

No exercicio da sua autonomia, as escolas e 0s professores tomam estes descritores como referenciais para apoiar a definigao dos critérios
de avaliacdo e a construcao de instrumentos de recolha de informacao ajustados ao contexto educativo e as especificidades de cada
disciplina. A partir destes referenciais, as escolas definem critérios que orientam a apreciacdo do trabalho realizado pelos
alunos, garantindo que a avaliacdo se centra na qualidade da mobilizacdo dos conhecimentos e das competéncias desenvolvidas ao longo

do processo de ensino e aprendizagem.
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Neste enquadramento, os descritores apresentados para cada dominio permitem identificar diferentes niveis de desempenho
evidenciados pelos alunos nas tarefas realizadas em contexto de aprendizagem. A sua interpretacdo pressupde uma andlise global do
trabalho dos discentes, considerando a compreensao dos temas em estudo, a capacidade de selecionar, organizar e utilizar informacéao
relevante, de aplicar conceitos e procedimentos adequados e de mobilizar o que foi aprendido nas tarefas propostas, demonstrando
dominio das AE. No nivel de desempenho Proficiente, observa-se uma utilizagdo adequada, consistente e segura dos conhecimentos e
das competéncias em diferentes situag@es de trabalho escolar, o que possibilita a explicacdo de fenébmenos ou processos, a interpretacdo

de informacéo e a resolucéo de tarefas com base no que foi aprendido.

No nivel de desempenho Avangado, os alunos demonstram uma mobilizagdo mais auténoma, rigorosa e integrada desses
conhecimentos e dessas competéncias. Analisam, interpretam e relacionam informacao de forma critica, utilizam conceitos com rigor e
articulam diferentes saberes para explicar fenémenos ou processos de forma fundamentada, revelando maior capacidade de analise, de

integracdo da informacéao e de aplicagéo das aprendizagens em diferentes contextos.

Os descritores nao substituem os critérios de avaliagdo definidos pelas escolas, mas constituem um referencial comum que visa apoiar
os professores na apreciacdo do desenvolvimento das aprendizagens, na comunicacao do desempenho dos alunos e na tomada de decisdes

pedagogicas orientadas para aprendizagens de qualidade.

Com o prop6sito de promover a transparéncia e o envolvimento no processo de aprendizagem, a explicitacao e clarificacao dos critérios
de avaliacéo de escola junto dos alunos e dos encarregados de educagdo assumem particular importancia, pois favorecem a compreensao

e a apropriacao dos principios de uma avaliacdo centrada na aprendizagem.
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Dominio de avaliacdo Descritor de desempenho

= Regista criteriosamente e com muita persisténcia referéncias,
ideias, processos, experiéncias e opinides em formas visuais e
outras apropriadas as intencgdes.

Avancado = Analisa criticamente, relacionando contextos geograficos e

temporais diferentes e utiliza no seu trabalho referéncias

diversificadas do mundo do design, artesanato e outras areas

mostrando compreensao de propositos, processos, significados e

Apropriacao e reflexao
contextos.

= Regista referéncias, ideias, processos, experiéncias e opinides em
o formas visuais e outras apropriadas as intencées.

Proficiente = Analisa criticamente e utiliza no seu trabalho referéncias do mundo
do design, artesanato e outras areas mostrando compreenséo de
propésitos, processos, significados e contextos.

= Desenvolve com muita seguranca ideias diversificadas e de modo
sistematico, através de uma metodologia projetual com

Avancado experimentagao, (?xplora(;_aq e avallaga_lo.

= Apresenta um conjunto original, organizado de trabalhos e produto

Interpretacéo e final evidenciando uma resposta pessoal coerente e informada,

comunicaco realizando intencgdes.

= Desenvolve ideias através de uma metodologia projetual com
Proficiente experimentacdo, exploracéo e avaliagéo.
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Dominio de avaliacdo Descritor de desempenho

= Apresenta um conjunto organizado de trabalhos e produto final
evidenciando uma resposta pessoal coerente e informada,
realizando intencgdes.

» Avalia e justifica o mérito do seu trabalho relacionando-o com a
contemporaneidade.
= Durante apresentacgtes publicas de portfélios; exposicdes;
Avancado discussdes em grupo onde os alunos se pronunciam sobre a
qualidade do seu trabalho e do trabalho dos outros. Em anotacdes
nos diarios graficos que revelem capacidades de avaliacao critica
do aluno em relacdo ao processo de trabalho e produtos finais; e na
autoavaliagéo.

Experimentacéo e criacao
= Avalia e justifica o mérito do seu trabalho.

= Durante apresentacdes publicas de portfélios; exposicdes;

o discussdes em grupo onde os alunos se pronunciam sobre a
Proficiente qualidade do seu trabalho e do trabalho dos outros. Em anotacdes
nos diarios graficos que revelem capacidades de avaliacao critica
do aluno em relacéo ao processo de trabalho e produtos finais; e na
autoavaliacéo.
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AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS (ACPA)

Linguagens Informacio e Raciocinio e Pensamento critico Relacionamento
e textos COMURICACA0 resolucan de & pensamento interpessoal
problemas criativo

Desenvolvimento Bem-estar, sensibilidade Saber cientifico, Consciéncia
pessoal & salde & ambiente estética e técnico e e dominio do
autanomia artistica tecnolagico COrpo
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OPERACIONALIZACAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (AE)

ORGANIZADOR

Dominio

Apropriacao e

reflexdo

AE: CONHECIMENTQOS, CAPACIDADES E ATITUDES

O aluno deve ficar capaz de:

Analisar a importancia dos materiais e das tecnologias
para a caraterizacdo e compreensao do mundo fisico que nos
rodeia;

Reconhecer a importancia da dimensao estética dos produtos
e objetos do quotidiano;

Descrever o papel dos materiais, processos e tecnologias
no desenvolvimento de produtos e objetos (design industrial);
Sinalizar referéncias da historia do design / design industrial,
caracterizando materiais e processos de producéo utilizados e
situando-0s no seu contexto histérico-cultural;

Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais,
ceramicas, polimeros, compdésitos, entre outras);

Reconhecer as principais propriedades dos materiais
(estéticas, funcionais, fisicas, mecanicas, ndo mecanicas,
superficie, processamento, econdémicas, aplicacoes);
Distinguir os principais processos de transformacéo dos
materiais;

Identificar processos  de producdo (fundicédo, corte,
conformacdao, ligacdo, entre outros) e identificar exemplos de
aplicagéo;

12.° ANO | ENSINO SECUNDARIO | MATERIAIS E TECNOLOGIAS

MARGO 2026

AGOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS
ALUNOS

(Exemplos de agdes a desenvolver na disciplina)

Promover estratégias que envolvam aquisi¢cédo

de conhecimento, informacgé&o e outros

saberes, relativos aos contetidos das AE, que

impliqguem:

= analise das principais caracteristicas de um
fenébmeno, problema, oportunidade,
elemento, acontecimento, sistema ou
ponto de vista, aplicando  diferentes
perspetivas  de analise dos objetos e dos
seus contextos de produgdo, com utilizagéo
de 5 Rs — repensar, reduzir, reutilizar,
recusar e reciclar —, elaborando a
previsdo /antecipacédo de evolucdes e
novas direcdes, no que se refere aos
materiais e tecnologias, com base em
acontecimentos do dia a dia e de
atualizacao cientifica;
= |nvestigar com autonomia sobre materiais

e tecnologias associadas ao
desenvolvimento de artefactos e objetos;
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ORGANIZADOR

Dominio

AE: CONHECIMENTQOS, CAPACIDADES E ATITUDES

O aluno deve ficar capaz de:

Descrever, com uma linguagem adequada, materiais e
processos de transformacao e producdo de objetos e de
outros produtos do quotidiano;

Analisar a evoluc@o dos materiais e processos de produgao ao
longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta evolugéo no
desenvolvimento.

12.° ANO | ENSINO SECUNDARIO | MATERIAIS E TECNOLOGIAS

Interpretacéo e

comunicacao

Comparar diferentes materiais relativamente as suas
propriedades e aplicacdes mais correntes;

Selecionar materiais e processos de produ¢do na construcao
de artefactos simples;

Estabelecer uma relagédo critica entre necessidades humanas,
expetativas, sugestdo de novas necessidades e 0s objetos e
produtos produzidos e consumidos

Caracterizar e relacionar os materiais e tecnologias
associados ao desenvolvimento de artefactos e objetos.
Utilizar de forma criativa, emancipada, ética e responsavel
tecnologias digitais, garantindo a protecdo da privacidade e
dos direitos de propriedade intelectual.

AGOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS
ALUNOS

(Exemplos de agdes a desenvolver na disciplina)

= observacg@es analiticas de artefactos de
producéo industrial, considerando: a
identificacé@o dos processos envolvidos
relativamente aos materiais e tecnologias,
a interpretacéo critica de dados e
informacdes recolhidas, selecionando o que
€ pertinente e 0 que ndo €, e
mobilizando diferentes critérios de
argumentacado para a apreciacdo de
artefactos, com énfase nas opcdes tomadas
ao nivel dos materiais e tecnologias;
comunicacédo de ideias através de
diferentes processos (comunicacgéo oral,
escrita, pictdrica, simbdlica, ou quaisquer
combinacgfes destas) que demonstrem o
dominio de técnicas de representacéo dos
objetos (esbocos, esquissos, maquetas,
pequenos prototipos, desenho de projeto e
desenho de producdo, entre outros);
= definicdo conjunta de regras relativas aos
processos de trabalho e materiais, a gestéo
do espaco e a realizacédo de tarefas;
= processos de analise, discussdo e avaliacao
dos trabalhos e projetos desenvolvidos

MARGO 2026
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AGOES ESTRATEGICAS DE ENSINO
ORIENTADAS PARA O PERFIL DOS
ALUNOS

(Exemplos de agdes a desenvolver na disciplina)

ORGANIZADOR AE: CONHECIMENTQOS, CAPACIDADES E ATITUDES

Dominio O aluno deve ficar capaz de:

= Aplicar tecnologias de producio de artefactos simples; pelos pares, manifestando  sentido de
= Experimentar alguns  processos de manipulacao, compromisso e respeito pelo  trabalho
. ~ ~ - dos pares; propondo novas/outras
e criacao transformacéo, conformacéo e acabamento de materiais das o - ~
i loai tudo: atividades e  solucdes para a resolugéo
ecn.o ogas em estu 0 . ) de problemas, com partilha de ideias e

" Reallza}r trabalhos, pratlc?os bas~eados em pro;etczs reais; conhecimentos.

= Consolidar, através de simulacdo experimentacdo, saberes e
competéncias que permitam compreender 0 mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as
tecnologias;

= Concretizar projetos  experimentais através da criacdo de
magquetas, modelos, protdtipos, entre outros.

Experimentacao
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ARTICULACAO COM AS DIMENSOES DA EDUCACAO PARA A CIDADANIA

A disciplina de Materiais e Tecnologias contribui para a implementacdo da componente curricular de Cidadania e Desenvolvimento
sempre que os conhecimentos, capacidades e atitudes sdo mobilizados de forma intencional para a compreensao critica de realidades e
desafios da sociedade. Neste sentido, o trabalho desenvolvido no &mbito das aprendizagens de Materiais e Tecnologias pode favorecer
uma reflexdo informada sobre questdes relacionadas com os Direitos Humanos, a Democracia e as Instituicdes Politicas, o
Desenvolvimento Sustentével, a Literacia Financeira e o Empreendedorismo, a Saude, o0 Risco e a Seguran¢a Rodoviaria, o Pluralismo e

a Diversidade Cultural e os Media, promovendo uma participagéo civica consciente, responsavel e fundamentada.

No entanto, embora alguns temas ou dominios possam constituir oportunidades particularmente evidentes para esta articulagdo, a

relacdo entre as Aprendizagens Essenciais e as dimensdes da Educacéo para a Cidadania néo se limita a contetdos especificos.

As competéncias desenvolvidas no ambito das aprendizagens de Materiais e Tecnologias, como a analise critica e o tratamento da
informacédo, a interpretacdo de diferentes perspetivas, a argumentacado fundamentada, a resolucdo de problemas, a comunicacdo de
ideias, o pensamento critico e criativo, a colaboracao e a reflexao sobre diferentes realidades, constituem elementos fundamentais para

a concretizagéo dos objetivos definidos na Estratégia Nacional de Educacéo para a Cidadania.

Assim, com o objetivo de apoiar a articulacdo entre as Aprendizagens Essenciais de Materiais e Tecnologias e a componente curricular
de Cidadania e Desenvolvimento, apresentam-se algumas propostas de exploracdo, sem prejuizo de outras que a escola, no ambito da

sua autonomia, considere pertinentes.
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Concretizar projetos
experimentais como atividades
privilegiadas no desenvolvimento
de aprendizagens e competéncias
técnicas (maquetas, modelos,
protétipos, entre outros).

Estabelecer uma relacao critica
entre necessidades humanas,
expetativas, sugestdo de novas
necessidades e os objetos e
produtos produzidos e
consumidos;

Investigar com autonomia sobre
materiais e tecnologias associadas
ao desenvolvimento de artefactos
e objetos.

Compreender a evolucao dos
materiais e processos de producao
ao longo dos tempos,
reconhecendo o impacto desta
evolucdo no desenvolvimento.

Sinalizar referéncias da historia do
design / design industrial,
caracterizando materiais e
processos de producéo utilizados e
situando-0s no seu contexto
histérico-cultural;

Literacia Financeira e

Empreendedorismo

Desenvolvimento

Sustentavel

Pluralismo e

diversidade cultural

12.° ANO | ENSINO SECUNDARIO | MATERIAIS E TECNOLOGIAS ~ MARGCO 2026

= Elaborar um modelo de negdcio sustentavel (proposta de valor,

estrutura da cadeia de valor, modelo de rentabilidade, consciéncia
social e ecoldgica).

Analisar a relacéo entre as diversas dimensdes (ambiental,
econdmica, social, ...) do desenvolvimento sustentével.
Refletir sobre contradicdes entre praticas de producéo e de
consumo e estilos de vida e o equilibrio planetario.

Debater a influéncia dos contextos histéricos, geograficos,
econdmicos, politicos e sociais na construcéo das identidades
individuais e coletivas.

Refletir criticamente sobre consequéncias contraditérias dos atuais
processos de globalizacéo, a nivel cultural (homogeneizacao versus
diferenciacéo e fragmentacao).
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Cabe ao professor de Materiais e Tecnologias, em articulacdo com os restantes elementos do conselho de turma, tendo em consideracao
o projeto educativo da escola, o curriculo (incluindo os projetos assumidos pelo conselho de turma) e outros aspetos que caracterizam

o contexto local, definir os percursos pedagdgicos mais adequados, que contribuam para a concretizacao da componente curricular de
Cidadania e Desenvolvimento.
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